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INTISARI 

Desa Pandowoharjo, terletak di Kabupaten Sleman, Yogyakarta, telah berhasil 

mengembangkan potensi lokal melalui BUMDesa Amarta. Dalam upaya untuk lebih 

mempromosikan potensi desa, memperluas pasar, serta mendukung peningkatan 

perekonomian desa dengan memanfaatkan teknologi digital, BUMDesa Amarta 

Pandowoharjo membutuhkan sebuah website yang informatif dan akurat. Website 

ini dirancang sebagai media informasi dan pemasaran produk BUMDesa, 

menggunakan metode pengembangan Rapid Application Development (RAD). 

Tahapan pengembangan meliputi perencanaan kebutuhan, desain, pengembangan, 

dan implementasi dengan memanfaatkan Framework Laravel dan library React.js. 

Salah satu fitur utama adalah halaman toko yang menampilkan interface berbeda 

untuk user dan admin, di mana data yang ditampilkan pada halaman user 

merupakan input yang diberikan oleh admin. .Dari perancangan yang dilakukan 

dapat disimpulkan bahwa sistem web ini berhasil dibuat dengan mengacu hasil 

backtest menggunakan black box testing yang mencapai 98,9%. 

 

Kata kunci: BUMDesa Amarta, Website, Rapid Application Development (RAD), 

Laravel, React.js, Blackbox Testing. 
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ABSTRACT 

Pandowoharjo Village, located in Sleman Regency, Yogyakarta, has successfully 

developed its local potential through BUMDesa Amarta. In an effort to further 

promote the village's potential, expand the market, and support the economic growth 

of the village by utilizing digital technology, BUMDesa Amarta Pandowoharjo 

requires a website that is informative and accurate. This website is designed as a 

platform for information and product marketing for BUMDesa, using the Rapid 

Application Development (RAD) method. The development stages include 

requirements planning, design, development, and implementation using the Laravel 

frameworks and React.js library. One of the main features is the store page, which 

presents different interfaces for users and admins, where the data displayed on the 

user page is input provided by the admin. From the design process, it can be 

concluded that this web system has been successfully created, as indicated by 

backtest results using blackbox testing, achieving a 98,9% success rate. 

 

Keywords: BUMDesa Amarta, Website, Rapid Application Development (RAD), 

Laravel, React.js, Blackbox Testing. 


