BAB YV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yung telah dilakukon maka dapat dibuat sebuah
kesimpulan sebagai berkut:

.

Algoritma Fast Corner Detection [FCD) dapat diterapkan dalam
pembuatan aplikasi Augmented Reality pengenalan rumah adat melalui
platform Vuforia. Pencrapan slgoritma Fast Corner Detection (FCD)
digunakan untuk mﬁﬂlﬂ&ﬁﬁiﬁ-ﬂtﬂ-ﬂhﬂ- penting dari marker dan
m untuk mendefinisikan scberapa baik gambar dapat dideteksi
Esm-\?nﬁ!um
Perancangan aplikasi  Angmented _M!gr (AR) sehagai media
pembelajaran pengenalan rumah adat Wdﬁuntﬂu Fast
Corner Detection (FCD) berhasil dlseleﬂihlh. m ini dapat
digunakan untuk menampilkan objek 3D rumah mmw
metode Marker Based Tracking.
Aplikasi Augmented Reality (AR) dibuat dengan ‘v’uﬁ!ﬁi yang
Wnn untuk membuoat database dan Ihm; 3D untuk membieat
aplikasi dan menambahkan objek 3D
Algoritma Fast Corner Detection (FCD) digunakan dalam pelacakan
mimm}hnmﬂalnm proses pendeteksian marker, karena
asilkan titik-titik point yang akan dinilai dalam Vuforia. Hasil
ﬂlﬂpﬂhmm berupa rating star, jika database
mendapatkan star mmg_l‘i_mmgm_hhu] untuk sebush marker,
Sehingga apllﬁﬁiﬂgﬂ.m marker denpan cepat.
Peningkatan pemahaman dalam poses belajar mengajar menggunakan
aplikasi AR pengenalan rumah adat layak dijadikan sebagai media
pembelajaran alternatf den dapat meningkstkan minat anak dalam
belajar tentang rumah adat serta dapat dijadikan media pembelajaran
pendamping belajar anak disekolah maupun di rumah.
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52  Saran
I Aplikasi ini diharapkan dapat ~dikembangkan lagi  dengan
menambalikan objek 3D rumsh adat ainya.
2. Aplikasi diharapkan dapat menambahkan suara agar aplikasi menjadi
lebih menarik.
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