BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Berbicara adalah hal yang bissa dilakukan semua orang untuk saling

berinteraksi dan berkomunikasi. Bahasa merupakan alat penghubung dalam

mengungkapkan apa yang ingin di beritihukan atau di informasikan kepada
lawan bicaranya.

Dewasa ini bahasa isyarat vang digunakan untuk berkomunikasi dan
memberikan informasi hanya mencakup dalam kecakapan yang umum. Bagi



masynrakal kebanyakan yang kurang memahami kosa katn dalam bahasa isyarat
secara mendetail dikarenakan kurangnya pengenalan dan begitu banyaknya kosa
kata. Permasalahan pun muncul ketika kebanyakan orang kurang berminat untuk
mempelujari bahasa isyarat, dikarenakan metode atau model pembelajaran yang
tidak menarik. Selain itu bukubuku yang mencakup tentang bahasa isyorat

sangat sulit untuk dimengerti karena hany@imenampilkon gmbar dan terkadang

menyenanghkan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dapat diperoleh sustu rumusan masaloh

yaitu :



|) Bagoimana cars membuat metode pembelajoran bahasa isyvarat tidak

hanya sebuah model pembelajaran manual dari buku?

1) Bagaimana media interaktif ini dapat dimanfaatkan sebagai pembelajaran
bahasa isyarat vang menyenangkan dan mudah dipahami  bagi
penyandang tunarungu 7

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Pembuatan aplikasi ini dilakukon dengan maksud dan tujuan, yang
nantinys akan mencapai hasil yang diinginkan. Maksud dan tujan dari pembuatan
aplikasi ini adalah sebagai berikut :



A Maksud yang akan dicapai dari penulis yaitu :

I, Mengembangkan kemampuan wser dalam menggunakan bahasa
isyarat.

2. Menjadikan penderita tunarungu  bisa berbahasa isyarat  dan

bersosialisasi.

usan Strata Satu (S1) Universitas
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sis Multimedia tersebut yaitu

2. Dengan odanya unsur animasi dalam penyampaian  materi
memudahakan pengguna vang mempunyai kebutuhan khusus agar lebih
dapat menguasai materi yung diberikan.



1.5.2 Manfaat Bagl Penulis
|. Penulis dapat mempraktekan ilmu yang didapat selama kuliah dan dapat
memahami proses dibuatnya aplikasi tersebut
2. Hasil dari penelitian akan menambah wawasan dan pengetahuan penulis
mengenai media pembelajaran berbasis multimedia.

1.6 Metode Penelltian

falam penelitian ini adalah metode

analisis SWOT (sirengths, weakwesses, opportunitiecs, dan  threots). Untuk
mengetahui kelemahan, peluang dan ancaman dalam metode pembelajarun saat
ini dengan aplikasi vang dibuat.



1.6.3  Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang dilakukan dalam  penelitian  ini

menggunakan metode Sikius Hidup Pengembangan Aplikasi Multimedia

(Suyanto, 2004). Maka pengembangan sistem multimedia harus mengikuti

tahapan pengembangan sebagai berikut :

1.6.3.1 Mengldentifikasl Masalah
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1.6.3.4 Pemeliharaan Sistem

Tahap ini akan dilakukan evaluasi sistem oleh pemakai dan spesialis
multimedia untuk menentukan apakah sistem yang baru sesuai dengan tujuan
semula dan diputuskan apakah ada revisi atau modifikasi.
L6.4 Pengujlan Sistem ( Testing)

wﬂs-inﬁhﬂi peroleh sehingga penulisan ini dapat dis

Pada bab ini, menjelaskan tentang teori-teori yang berkaitan
dengan isi laporan tugas akhir dan aplikasi media pembelajaran
vang dibuat.

BABII  ANALISIS DAN PERANCANGAN



BABIV

Pada bab ini, membahas mengenni tinjauan umum, sistem yang
sedang berjalan. analisis sistem, analisis kelayakan, solusi yang
dapat diterapkan, dan perancangan aplikasi.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini, melakukan perancangan dan implementasi aplikasi
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