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1.1 Latar Belakang Masalah
Berkembangnya teknologm yang telah terjadi seperti penggunaan barang
barang elekironik di hampir semua kegiatan sehari hari, bahkan di kalangan anak
pula yang berefek kepada
gan belum berkembangnya
: k iklan yang bersifot

sampai dewasa vang memboal perubahan

promosi yang selama ini cuk I Cafetsruna Jogja ingin
meningkatkan promosinyi  deng: iklan video di media

mmmmwmmhmﬂkmmmmm
tersebut belum sepenubnya terlaksana.

Dari permasalahan di atas bertujuan untuk menmgkatkan sebuah iklan
promosi. Maka penulis melakukan penelitian yong berjudul “Pembuatan Video
Iklan Instagram Angkringan Cafetaruna Jogja dengan Menggunakan Live Shoot



dan Motion Graphic™. Video promosi ini dibual berdasarkan konten jurusan yang
berisi dari hasil objek peneltian tersebut.
1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah “Bagaimana membuat video iklan instagram
dengan live shoot dan motion graphic di Angkringan Cafetaruna Jogja?".

penelitian ini adalah

1.5 Manfaat Penelitian
Beberapa manfhat vang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:
a. Dengan adanya video promosi imi, diharapkan dapat meningkatkan
omsite dar penjualan angkringan tersebut,



b. Memperkenalkan menu - menu makanan dan minuman yang ada pada
Angkringan Cafetaruna Jogja.

Lo Metode Penelitian
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dapat mﬂmpnmleh media promosi yang baik dan bermanfaat.

b. Analisis Kebutuhan
Analisis Kebutuhan  sistem berfungsi untuk  mempermudah
menganalisis sebugh sistem, Dibutuhkan dua jenis kebutahan, yaitu



1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan pada penelitian ini menggunakan metode tahap pra

produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan, seperti
penetapan ide cerita dan pembuatan naskah.

L.o4 Metode Pengembangan
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BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan yang akan dibahas,
vang terdiri dan latar belakang masalah, rumusan mosalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, manfast penelitin, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.
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