BAB 1
PENDAHULUAN

L.1.Latar Belakang
Virus Corona atau Severe Acute Sindrome Coronavirus 2 (SARS-
CoV-2) adalah virus yang menyerung sistem pernapasan pada mamusia,
Penyakit yang disebabkan oleh mﬁtﬁ'wus ini disebut Covid-19 (Corona
Virus Dixeaxe, 2#}"!} Virus, ini mm EANZELAN TINgan pernapasan
hingga m&:ﬂuﬁkm m 'lifitb ini dapat menyerang siapa saja,
khususnya pada anak — anak dan orang lansia (lanjut usia), Gejala yang
ditimbukan virus ini pun hampir mirip seperti flu biass, pejala yang biasa
muncul seperti, fﬁﬂ.-ﬂ:m‘ing, demam, dan sesak mafss. Virus ini menular
dengan cara percikan atau dropler dori bersin atau batuk, Virds. Covid-19
pertama koli ditemukan di kot Wahan, China pada akhir Desember 2019
ti'hm.mz} Pemerintah berbagai negara termasuk Drgmﬁpﬁf_ﬁ.ﬂtan
ﬂm'h__m WHO (World Health Organization), menyatakan virus mﬂha ini
schagai glohal pandemic. Pandemi menurut kamus besar hahasa Indonesia
}-angwﬁ wabah yang berjangkit serempak di m ~ mana, meliputi
geografi yang luas. Pemerintah seluruh dunia menganggap viris ini sebagai
 bencana non alam. (KBBL, 2022)

Hybrid animation atau yang dikenal sebagai miv media yaity
pencampuran dari minimal dua teknis mmh:ma sebelumnya dan
mengkombinasikan jé JEIIIS animasi yamg :uh.
digabungkan u nsi ¢ nsillcan gabungan antara animasi
2D dan 3D, Hyhrid animatian s-endm dihng] men]nrh} yaitu kombinasi animasi
20 dan 3D, 20 dan five shot, dan 3D dan Jive shos (Yayot don Syshida, 2019),
Dalam karya tulis il penulis mengambil metode hybrid antara animasi 20 dan
animasi 30 pada aplikasi Blender.

Penulis mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan Film Animasi
Hybrid 2D dan 3D tentang COVID-19 Menggunakan Blender”, Alasan penulis
mengambil judul mi karena penulis ingin menjadikan ilostrasi tentang awal

ohnys animasi tradisional




mula pandemi terjadi dan menghasilkan animasi fibrid yang baik. Karena 20
dan 3D memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-masing, animasi Aybrid
memberikan cara yang hemat biaya dan waktu dalam membuat animasi vang
menarik secara visual dan dapat menyampaikan ekspresi organik dari animasi
yang digambar dengon tangan selagl memanfaatkan kontrol dan akurasi dari
animasi 30,
I.LRumusan Masalah
Berdasarkan ﬁ*helak_gng masalah di atas dapat diromuskan  sebuah
permasalahion yaitu “Bagaimana cam peruncangan dan pembuatan film
Animasi Hybrid mmmmm
1. Target durasi Film Animasi ini maksimal 6 menit.
3. Pembuatan Animasi ini dikerjakan di Blender.
3 Film Ammasi ini ditayangknn melalui youtube penulis,
1.4. W dan Tujuan Pemboatan Film Animasi
1 i jenis animasi hybrid yang baik.
2. Su}l]l hﬂjﬁmkat bisa menonton melalui youtube.
1.5, Mm Pembuatan Film Anfmasl
Hustrasi di film ini dapat dijadikan sebagai sarana pengetahuan sekaligus
hiburan bagi masyarakal. : .
1.6. Mm mm
Metode yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan i agar
memhpn:lkan hasil yang sesuai dengan tujuan, maka dalam pembuatan Film
Animasi Hybrid 1) dan 3D memeriukan data yang benar dan akurat. Maka
yang akan digunakan dalam ﬁm-ses peﬁi.ré]'esal;én masalah vang terjadi

diantarsnya :
L.o.1. Metode Literatur
Metode mi digunakan untuk mengumpulkan data melalus
internet, jurnal. skripsi dan buku sebagai bahan referensi dan
panduan untuk melskukan pembuatan Film Animasi fvbrid 20
dan 31,



1.6.2. Metode Analisis
Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan
diteliti, meliputi analisis terhadap masalah editing film yang
berjalananalisis pembumtan film, analisis hasil solusinya.dan
analisis kebutuhan Film Animasi fvbrid 2D dan 3D.

1.7. Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi ini adatah sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Bab I berisi latar belokang, rumusan masalab, batasan
masalah, maksud don  tujuan pembuatan film animasi, manfsat



pengumpulan data dan sistematika penulisan.
BAB I LANDASAN TEORI
Bab 11 berisi tentang ilmu dan dasar teori yang digunakan
sehagai penunjang untuk penyusunan skripsi ini. Dusar teori yang
| dalam bab ini yaitu teori yang berkaitan
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