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1.1 Latar Belakang
Film mempakan media ying berfungsi tidak hamya sebagai hiburan, tetapi juga

sebagal sarana pendidikan dan refleksi budaya [1]. Secara harfish, film adalah
susunan gambar bergerak yang menyajikan cerita hidup, yang mampu menarik
perhatian penonton melalsi format audiovisual yang dinamis [2]. Perkembangan
teknologi digital telah mengubah cara orang menonton film. Kini, menenton film
hisa dilakukan melaluidayanan streaming di mternet [1].

IMDb (Intesnét Movie Datnbase) adalah salah satu situs rating film terbesar
dan paling populer di dunia [4]. Namun, bagi penonton di Indonesia, situs ini
memiliki beberaps kekurangan, temtama dalam hal penyajian informasi yang
relevan untuk pengguna Indonesia. Berdasarkan hasil kuesioner, ditemukan
beberapa kendala seperti tidak adanya filter region dan bahasa Indonesia, serta
sul..iluy;" muﬁemukan review film dalam bahasa lru:hmgm. Sdm:;;k T7.8%
responden merssa kesulitan dalam menemukan review film herbahasa Indonesia di
IMDb.

Menghadapi masalah ini, ada kebutuhan akan platform khusus yang dapat
mn}ndhhmmmmrnnmslﬁhnymg lebih relevan bagi pengguna di
Indonesia. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan uumkmnnq platform
mtnﬁhfberhnsls hybrid menggunokan fonie dan ;’ngnh, yang fokus pada review
film Indonesia. Berdasarkan pada metode kerja SDLC. metode ini sangal cocok

diterapkan karena setiap tahapanny sclalu berkaitan dengan jalanya pembuatan
aplikasiini.

Maka dari itu dibuatlah sebuah aplikasi review film, untuk film-film indonesia
menggunakan framework fonic dan angular. Dengan adinva aplikasi ini diharapkan
dapat membern kemudahan bagi penikmat film indoresia untuk mencari deskripsi
mengenai film yang ing mereka tonton tanpa harus menerjemahkan lagi kedalam
bahasa indonesia. Aplikasi review film indonesia ini dibuat penulis untuk dijadikan
laporan tugas akhir dengan jedul “Perancangan Platform Interaktf untuk
Deskripsi film Menggunakan Framework lonle dan Angular™



1.2 Perumusan masalah
Adapun rumusan masalah pada gas akhir ini;

Evaluasi Pengouna Berbasis lonic dan Angular?
2. Apa metode yang digunakan sebagai evaluasi pengguna?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut:
I. Merancang aplikasi review film yang di khususkan uniuk film

2, mwmmhmmmwmc}m{mm
‘3. Prosses pembuatan website hanya mencakup frant end development
4. Menggunakan metode pengujian blackbox



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagia berikut:
l. Manfaat bagi pengguna:
. Akses informasi film indonesia yang Lebih Lengkap. Akses terhadap
deskripsi sudah menggunakan bahasa indonesia
b. Kﬁtemedimhm]ﬂgﬁlmymgmmrukhir Dangunuinn]mkilnhgﬁim
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