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1 MOTTO 
 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.  

(Qs. Al Baqarah [2]: 286)  

Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang. 

(Affad Mayon) 

We will make it because we are young and we will never, never give up. 

(Jack Ma) 

Masa lalu tidak bisa dirubah, akan tetapi masa depan saya,bisa saya rubah. 

(M. Zulfikar A.N) 
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4 INTISARI 
 

 Motion graphic merupakan percabangan dari Seni Desain Graphics yang 

merupakan penggabungan dari, Ilustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi 

dengan menggunakan teknik Animasi. Permasalahan yang sering dihadapi disini 

adalah ketika bebrapa warga yang masih merasa bingung ketika kedua orangtuanya 

bekerja meninggalkan anaknya dirumah. Ada beberapa factor yang menyebabkan 

hal tersebut yaitu mungkin diantaranya karena sedang berada jauh dari keluarga 

terdekat maupun saudara terdekat, saudara terdekat juga sibuk mengurusi 

pekarjaannya dan lain sebagainya. 

 Dalam video ini, kami akan menyajikan metode motion graphic yang akan 

kami gunakan sebagai metode dalam proses pembuatan video. Video ini dibuat 

menggunakan software Adobe Ilustrator untuk mendesain gambar, Adobe After 

Effect untuk menganimasikan semua bahan mentah yang sudah didesain dengan 

Adobe Premiere untuk menyatukan video menjadi satu video 

 Video yang dibuat ini menjadi media promosi untuk menginformasikan 

kepada warga setempat agar tidak kebingunan ketika meninggalkan anaknya 

bekerja dan bisa memberikan banyak ilmu kepada anak mereka ketika mereka 

sedang bekerja diluar rumah. 

 

Kata Kunci : Motion graphic, video 
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5 ABSTRACT 
 

Motion graphics are a branch of the Art of Graphics Design which is an of 

Illustration, Typography, Photography and Videography using animation 

techniques. The problem that is often faced here is when some residents still feel 

confused when their parents leave their children at home. There are several factors 

that cause this, namely maybe because they are far from the closest family or closest 

relatives, the closest relatives are also busy taking care of their work and so on. 

In this video, we will present a motion graphics method that we will use as a method 

in the video creation process. This video is made using Adobe Illustrator software 

to design images, Adobe After Effects to animate all the raw materials that have 

been designed with Adobe Premiere to combine the video into one video 

The video made is a promotional media to inform local residents not to be confused 

when leaving their children to work and to provide a lot of knowledge to their 

children when they are working outside the home. 

 

Keywords: Motion graphics, video


