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1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologl informasi yang semakin pesat di era digital dalom
berbagai macam bidang, salah sat perubahan vang signifikan adalah peningkatan
mobilitas melaln penggunnan aplikasi mobife, Jumish pengguna ponsel unik
mencapai 5,61 miliar pada awal twhun 2024, Data terbaru dan GSMA Intelligence
mengungkapkan bahwa 694 persen .ullﬂ ﬁ!mula&i dumia kini menggunakan
perangkat seluler, w mrulmmm 138 JU.I.I.I (+2.5 persen) sejak
awal mhun m,'! fﬁ Hﬂﬁm-ﬂphkm nu;tﬁn'mlah menjodi bagian
dari kehidupan vang  modem untuk memungkiokan penggina  mengakses
mﬁmﬂ.inymnn. dﬂﬁﬁiﬁml'nmn saja dan dlmm

ki data dintus,
sﬂ m pr:mssumnn yvang memerlukan sistem yuﬂgm mabile sdalah

sem Mmm merupakan perusahoan penyedia layanan m 1ﬂng

Eﬂﬁmwmdéngan sitem kerja word from uﬂu e (WF G_lehn-uiﬁrm i"am'il:'rFHJ
]lh_-ﬁke_ndu.ln terkait keberangkotan menuju kanmog, dﬂlﬁ hal ‘prescnst kerja
ﬂﬁﬂm pfur.ram mwm melakukan

Kundm temcbut terii dﬂpnt mmylﬂnka.n umﬂnm melakukan presensi

yang harus membuka bruﬂ;ﬁ nenubiskan url dan fogin ketika presensi masuk dan
presensi pulang serta ketergantungan techadap jarmgan internel ketika melakukan
presensi.

Keterbatasnn aksesibilitis presensi melalui website vang harus memerlukan
browser don koneksi imemet, hal ini membuat sulitya di akses dari lokasi vang
berbedn atau sast karvawan melaksanaksn kegiatan WFH (Wark From Home),
mobilitas yang terpanggu ketika pengeuna ingin melakukan presensi moasuk dan
presensi pulang harus membuka broswer mengetikan wrl dan fogin tentu memakan



wikiu, selain hal tersebut tampilan antarmioks poda situs website yang cenderung
kurang koensisten dibanding dengan aplikasi mobile. Transparansi ketika melakukan
presensi dalam keadaan FFO maupun BFH juga dapat menimbubinn permasalahan
dengan ketindasnnya fitur lokasi pada presensi saat ini.

Tujuan pada perancangan ULUX mobile aplikasi presensi sevenpion ini agar
memberi oksesibilitus yang lebih baik untuk pengguna, sebab seringkali aplikasi
mobile lebil nayvaman diakses dengan tampilan vang konsisten dari pada situs
webhsite melalui peranghat seluler dan Icqm Mgunn dapat mengakses lewat ikon
di layvar utama mnpnm membuﬁ.hw mﬁwlzm dahulu. Seria dengan
adanya nplllms_._;_w ini akses untuk fitur perangkat khusus dapat di akses di
aplikasi mﬂhmm,mun pembayaran nitkabel. kemampuan
bekerjd wecara offfine yang tidak sepeni situs wel yilng hiras bekerja dengan
m#h-rm hal u'iidqﬂ memungkinkan pefggun untuk mengakses konten
dﬂlw fungsi dasar bahkan dalam k@;immmnl internet,
Dari tujuin perancangan diatas untuk merancangan sebuish. mm@:a‘wk
presensi sevenpion dengan tampitan yang baik tentu diperlukannya sebuah metode.
pencliti menggunakan sebuah metode pendekatun User Centered Design (UCD).
Mbﬂﬁimunm metade ini yiitu untuk mu!gai.usl permasalaban Ketidak
mampuin pengguna ketika menggunakan sistem nmm_m:m:_ .ﬂ!ﬁ:&bﬂlms
kenyhmanan pengguna ketikn menggunakan sistem. Metode Efer Contered Design
;Lm membanty. dalam  pengembangan pﬁmm thpnu:l a;b[ﬁ:n“ yang
L’L'i_ttqﬂlﬁ m mlﬁ Hﬂimllun. penw h 'hdaur. pn-rln mengubah
p-:nlnram‘kmw upmmf

1.2 Perumusan masalah
Berdasarkan latar bﬂnhmg }rﬂng-&i!nh “di-uraikan diotas. dapar diambil
permasalahan yaitu “ Bagaimana mengimplementasikan metode User Cemtered

Dexign (UCDY) dolam  perancangan UFUX mobile aplikasi presensi  pada
sevenpion”
1.3 Tujuan Penelitian
Tuyuan dari penelitian ini sebagai berikut:
I. Menyedinkan rancangan DTLY aplikasi presensi sevenpion vang mudah



digunnkun oleh pengguna.

2. Memberikan akses dan mobilitas vang mudah terhadap pengguna dalam
melakukan presensi di bandingkan dengan situs wedwire.

3. Memberikan peningkatan pada tampilan UFUY dan menambahankan fitur
dalam runcangan UILY sesuad dengan kebutuhan pengguna.

1.4 Batasan Masalah
Penelitian im memiliki beberapa masalah diantarannya:

ataupun kegiatan terentu,
1 privasi pengguna
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