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INTISARI 
 

Sevenpion untuk saat ini menggunakan presensi dengan versi destop atau 
situs web dan belum mempunyai sistem presensi dengan aplikasi mobile. Kegiatan 
presensi kerja merupakan salah satu aktivitas yang memerlukan kinerja cepat dan 
kenyamanan pengguna yang baik. Perancangan desain aplikasi presensi ini 
bertujuan agar memberikan kenyamanan serta kemudahan dalam aktivitas presensi, 
pengguna mungkin jika harus mengandalkan versi destop yang tidak selalu nyaman 
digunakan pada layar kecil seperti perangkat seluler dan ketergantungan dengan 
koneksi internet. Maka dalam penelitian ini kami akan membantu dalam membuat 
rancangan UI/UX aplikasi presensi sevenpion, yang tentunya aplikasi mobile tidak 
hanya dari segi performa yang baik namun dari segi tampilan yang tentunya sangat 
berpengaruh pada kenyamanan pengguna. 
 Pembuatan desain aplikasi ini juga menerapkan fitur geolocation untuk 
membantu transparansi presensi lebih terjaga dari kecurangan tempat presensi. 
Penelitian ini juga dibantu menggunakan metode desain berbasis pengguna atau 
disebut dengan User Center Design (UCD), metode ini digunakan untuk 
memastikan bahwa pengguna menjadi fokus utama dalam seluruh tahapan 
perancangan aplikasi ini. Langkah-langkah UCD, mulai dari pengumpulan 
kebutuhan pengguna, analisis pemahaman konteks, pengembangan prototype, 
hingga pengujian, hal itu digunakan untuk memastikan bahwa desain aplikasi 
presensi mobile dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memberikan 
pengalaman pengguna yang lebih baik. Melalui proses dengan metode UCD 
perancangan ini diharapkan dapat menciptakan rancangan desain antarmuka yang 
memuaskan, dan dapat memudahkan pengguna dalam melakukan presensi, serta 
penjaga privasi pengguna dan tentu kemanan yang lebih baik jika menggunakan 
aplikasi mobile dibandingkan dengan situs website.  
 
Kata kunci: Aplikasi, User Center Design (UCD), Presensi, Desain 
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Abstract 
 

Sevenpion currently uses presence with the desktop version or website and 
does not yet have a presence system with a mobile application. Work attendance 
activities are one of the activities that require fast performance and good user 
comfort. The design of this presence application design aims to provide comfort 
and convenience in attendance activities, users may have to rely on the desktop 
version which is not always comfortable to use on small screens such as mobile 
devices and is dependent on an internet connection. So in this research we will help 
in creating a UI/UX of the sevenpion presence, application which is of course a 
mobile application not only in terms of good performance but in terms of 
appearance which of course has a big influence on user comfort. 

The design of this application also applies a geolocation feature to help 
maintain attendance security from fraud at attendance locations. This research was 
also assisted by a user-based design method or called User Center Design (UCD), 
This method is used to ensure that the user is the main focus in all stages of 
designing this application. UCD steps, starting from collecting user needs, 
analyzing context understanding, developing prototypes, to testing, are used to 
ensure that the mobile presence application design can meet user needs and provide 
a better user experience.  

Through the process using the UCD method and this design, it is hoped that 
we can create a satisfactory interface design, and make it easier for users to make 
a presence, as well as protecting user privacy and of course better security when 
using a mobile application compared to a website. 
 

Keyword: Aplication, User Center Design (UCD), Presence, Design 
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