BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Anak uosia dini adalah anak yang bernda pada rentang usia O-Btahun,
menurut pemaparan NAEYC (National Association for The Education of Young
Children). Sedangkan menurut me-nmu{.PmEa.n Presiden {Perpres) Nomor 60
Tahun 2013 Pasal lo pengertian_anak usia dini adalah anak sejak janin dalam
kandungan sampai dengan usia 6 (enam) tahun [ 1]

Hillmndnfﬂlljhmm]:eﬁ:embmmmﬁm semua aspek
puﬁmbmgan dapat dengan mudah distimulasi, P&pﬁe emas imi hanya
berlangsung satu kali sepanfang rentang kehidupan manusia. Oleh karena itu, pada
M mﬂhu perlu dilakukan upaya pengembangan mmy&n‘uhmmhhmlkm
aspek pengasuhan, kesehatan, pﬁrhdlkan. dan perlindungan.[30]

Pada usin ini anok memiliki perkembangan yang cukup pesat dan
merupakan rentang  wakiu  perkembangan  manusia secara keseluruhan.
Sebagaimana dinyatakan di dalam Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional
Nomor 20 Tahun 2003, bahwa pendidikan anak usia dini adalah sustu upaya
pembingan yang di tunjukan kepada anak sejak lshir sampai dengan usia cnam
tuhum yang di llhtk!tuﬁnhﬂ [im.un mgmmw untuk membantu
pertumbuhan dan perkembangan jasmeni dan mhm.ammk memiliki kesiapan
dalam memasuki pendidikan lebih lanjut [11]

Pendidikan anak usia dini adalah upaya mmﬁ:-mhung dan mendorong anak
yang baru lahir sampai dengan usia enam tahun untuk membantu pertumbuhan dan
perkembangan mereka secara fisik dan mental. [38]

Untuk membantu pertumbuhan anak dalam pendidikan peneliti menggunakan
mediz teknologi yang dapat digunakan sebapgai sarana pembelajaran vang interaktif
untuk mengenalkan adat dan budaya suku Jawa pada anak wsai dini. Salsh satu
media yang membanty mengenalkan adat dan budaya suku Jawa salah satunya
dengan menggunakan game. Salah satu jenis game vang dapat memberikan



informasi seputar pembelajaran anak adalah game edukasi. Game edukasi
menggunakan media vang unik dan menarik untuk meningkatkan pengetahuan
pengguna [§].

Berdasarkan hasil ohservasi peneliti terhadap anak-anak usia dini, game edukasi
dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang menarik. Anak-anak akan

3. Game Edukasi yang dirancang sat mengounks
4, Metode Pm:angm lnlmgg]mnkm metode Unified Modeling Languange
(UML)

5. Metode Pengembangan menggunakan metode Rapid Application Development
(RAD)



1.4 Tujuan Fenelltian

Berdasarkan uraian rumusan masafah diatas tujuan umum dan penelitian i
adalah untuk mengembangkan media pembelajoran berbasis game edukasi android
guna memfasilitasi capaian perkembangan anak dalam pembelajaran Pendidikan
anak usia dini. Adapun tujusan khusus dari penelitian i di uraiksn sebagai berikut:

|. Mengetahui media pembelajaran berbasig android berbasis game eduksi untuk
anak usia -6 tnhu_n,padﬂ saal in_i,__

2. Menghasilkan fancangan medin pembelajaran berbasis android dalam bentuk
game edukasi untuk mﬁﬁhﬁlﬂﬂl agar dapal mengenal dan mengetahu
Mmﬁudﬂy!ﬁiﬁ

3. Memperoleh kelayakan produk media pembelajaran berbasis android dalam
bentuk game edukasi untuk mengenalkan budava dan adal jawa.

4\ Mesgetiisi refleksi media pembelajaran berbasis sl dalam Beltuk game
edukasi untuk memfasilitasi anak mengenal dan mengetahui budsya dan adot

- jawa.

15 Manfaat Penclitian

I ‘Manfuat Teoritis

Hasil_penelitian_ini_dibarspkan, dapat dijacikan sebagai bahan referensi
untuk penelitian berikutnya dan sebagai kontribusi keilmuan. Kemudian dapat
dijadikn sebagai sumbangan il pengetahuan peribal karya ilmiah fentang
pengembangan media pembelajaran berbasis android untuk memfasilitasi
anak agar dopat melatil deya ingat don pmguuhum anak mengenai adst dan
kebudayaan suku jawa,

2. Manfaat Praktisi
Hasil penilitian dapat digunakan sebagai media pembelajaran tambahan untuk
anak usia dini dalam mengenal dan mengetahui adat serta kebudayaan suku
jawa.

1.0 Sistematika Penullsan

Berisi sistematika penulisan sknpsi yang memuat uraian secara gans besar



isi skripsi untuk tiap-tiap bab.

FPENDAHULUAN
Pada bah ini berisikan hal-hal yang mendasari penelitian yaitu fatar
belakang masalah. rumusan masalah, batasan masalah. fujuan
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