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1 

INTISARI 

Dewasa ini bisnis penyewaan berkembang sangat pesat, mulai dari penyewaan jasa, 
kendaraan, properti, dan masih banyak lagi. Variasi pada bisnis penyewaan yang terus 
berkembang ini terjadi untuk menutupi kebutuhan pasar yang semakin hari semakin 
berkembang pula. Salah satu model bisnis penyewaan yang muncul dan termasuk baru di 
Indonesia ini adalah bisnis penyewaan dapur atau biasa disebut Cloud Kitchen yang salah 
satunya disediakan oleh Start Kitchen, dimana disini pelaku usaha bisa menyewa tempat untuk 
memproduksi produk mereka khususnya di bidang makanan. 

Saat ini dalam menjalankan bisnisnya Start Kitchen masih melakukan semua prosesnya 
secara konvensional, dimana pelaku usaha yang ingin menyewa tempat harus menghubungi 
pihak Start Kitchen dahulu melalui WhatsApp untuk mengetahui peraturan dan ketersediaan 
tempat. Melihat dari kebutuhan Start Kitchen dan adanya kekurangan pada proses 
konvensional, disini penulis tertarik untuk membuat sebuah sistem booking penyewaan 
berbasis web, yang bisa digunakan sebagai pusat informasi yang bisa di akses 24 jam, tempat 
melihat peraturan penyewaan, melihat ketersediaan tempat, booking tempat, dan pembayaran 
biaya sewa. 
Kata Kunci : Website, rental, teknologi, pemesanan, cloud kitchen.     
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ABSTRACT 

Today the rental business is growing very rapidly, ranging from rental services, 
vehicles, properties, and much more. Variations in the rental business that continues to grow 
occur to cover the needs of an increasingly growing market. One of the rental business models 
that has emerged and is new in Indonesia is the kitchen rental business or commonly called 
Cloud Kitchen, one of which is provided by Start Kitchen, where business actors can rent a 
place to produce their products, especially in the food sector.  

Currently, in running its business, Start Kitchen is still carrying out all the conventional 
processes, where business actors who want to rent a place must contact the Start Kitchen first 
via WhatsApp to find out the rules and availability of places. Seeing from the needs of Start 
Kitchen and the shortcomings in the conventional process, here the author is interested in 
creating a web-based rental booking system, which can be used as an information center that 
can be accessed 24 hours, a place to view rental regulations, see availability of places, book 
places, and rent payment. 
Keywords :  Website, rental, technology, booking, cloud kitchen. 


