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1.1 Latar Belakang

Kebudavaan Jepang dikenal denpon kekayoon dan keumbkan tradisinyo,
yang sering kali tercermin dalam berbagai festival atau event kebudayaan. Salah
st vang paling menarik adalsh Matsury ivil yvang merayakan aspek-aspek
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. rumit memberikan
event menjadi bingung

Perancangan Maotion Gra riluk: dn:w:rlhshlil.}llnn
jepang merupakan suatu cara yang bisa memudoh kan memben informasi secarn
ikl k. g e Al cieliani ofila. s pRratioin Evanl
kebudayaun jepang dergan cepat dan mudah dimengerti.



Meskipun  potensinyz  besar, penclition  pemberian  infomasi  Etikan
berperilaku terkait penggunasn untuk mengimegrsikan Motton Graphic masih
minim. Sebaginn besar penclitian Motion Grophic yang ada lebih berfokus pada
mempromosikan sebuah produk, tanps secara khusus mengeksploras bagmimana
metode ini dapat digunakan untuk menciptakan pengalaman visual yang unik

Oleh sehsb 1o Penelian ini harspkan dapst membenkan solusi ontuk
p:mhnimi.ufmmu'idlhn pemberitah '_'.—_'.-- juren beretika acara atou event
dengan lebih infommy atff dan menar

ik stibtitle atig
B.  Durasi dan Penyampaian:
Panjang Konten: Membatasi durasi motion graphic agar informasi disampaikan
dengan cepat namun tetap cfektif. Idealnye, durnsi antara 1 hingga 3 menit,
Fokus Informosi: Memprioritaskan elemen-elemen kunci dari etk berperilaku di






. Format dan Platform:

Platform Penyampaian: Memostikan bahwa motion graphic sesugi dengan platform
tempat i akan ditampilkan misalnya. media sosial, website, layar di lokasi event).
Resolusi dan Kualitas: Menyajikan motion graphic dalam resolusi yang sesuai
untuk platform yang digunakan, menjaga kualitas visual yang optimal.

. Integrasi demgan Progrom Acara:

Koordinas: dengan Penyclenggara: Memustikan bibwa miormasi ctika iermicgrasi

2, Mengukur s
infirmast .

3. Melahn motion graphic, informas mengenai tata cara berpenilaku, seperti
disampaikon dengan comn yung lebih mudah dipahomi, imteroktif, dan






1.5 Manfast Penelitian
di event kebudayoon jepang diharapkan memberikon monfaat yang signifikan bogi
beberapa pihak terkai.

Manfaat bagi penulis yaitu dapat menambah pengetahun tentang pengunaan

mnhnngwhll:mmkmmdhm asi serin memperdalam ilme pengetahuan yang
seloma mi didap i ] ehinprn ¥mng pﬂ'llﬂ'ili lakukan ﬂﬂﬂ
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sebelumnya don akan digunakan untuk memecahken masalah dalom penelitian mi.

(3 BAB I : METODE PENELITIAN
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