BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinas Kebudayaan Sleman merupakan Instansi yang melaksanakan wrusan
pemerintahan bidang Kebudayaan, khususnya di Kabupaten Sleman. Dinas
Kebudayaan (Kundha i{nhuda}'au} du.lam_mﬂlksanaknn tugas mempunyai fungsi;
kebijakan Ickm umj:m_ pmm ,_hﬂinng hlm‘lajrmn Pelaksanaan,
pembingari, dan pengendalian urusan pemcrintahan bidang kebisdayaan. Keancka
ragaman warisan budaya dibedakan menjadi 2 . yakni bersifut benda dan tak benda
{17 Warisan budaya ok benda diantaranya tradisis cerita mukyatilegenda, krativitas
seperti Iuﬂ'. hgu drama pertunjukkan dan desa sdat. M‘Pﬁmiun budaya
hendlblrupnhenda cagar budaya, bangunan cagar budaya, struktur cagar budaya,
situs cagar budaya. Kawasan Cagar Budaya Kaliurang terdiri dari iﬂlﬂ cagar
budnmyﬁn, Wisma Kaliurang. Wisma Merapi Indah 1, Wisma Gajlh Mada,
']"ﬂanm Naeksigondo, Pesangarahan Hargopeni, dan Hasre! lap&dengan
masing-masing bangunan berbentuk bungalow yang menegaskan sifut Kaliurang
salighi tsmitat-peristirahatan sejik zaman Kolonial [ RN

Informasi yang didspat yaitu Dinas Kebudayasn Sleman saat ini masih
mwmmm isi dari ken&amnmm budaya
hend, Medis web sendiri dirasa masih kurang efektif untuk menyebarluaskan
informasi mengenai Kawasan cagar Budaya ‘di Kaliurang. maka dari itu
dibutuhkannya pembuatan video wntik: sasi data informasi tersebut yang
dikemas dengan menonk agar lebih mu&nh di terima masyarakat. Penulis
melakukan observasi data dan wawancara dengan narasumber dari Dinas
Kebudayann Sleman yang diwakilkan oleh ibu Endah Kusuma Wardani 5. Ant dan
ahli arkeclog bapak Jujun Kumiawan S.5.. MLA. Dan observasi dan wawancara
yang dilakukan penulis dapat disimpulkan bahwa, diperfukannya pembuatan video

mengenai cagar budayayang berupa bangunan untuk menyebarluaskan informasi
tentang Kawasan Cagar Budaya Bends Kaliurang agar masyarakat mengetahui
|



Sejarah yang ada di Kaliurang.

Penulis menggunakan konsep video dokumentasi dan menggunakan teknik
liveshoot pada video. Dengan dibuatnva video, bisa memvisualisasikan data
informasi mengenai nilai-nilai sejarah yang ada di Kawassn Cagar Budaya
Kaliurang. Dan juga sebagai perantara untuk menyebarluaskan melalui media sosial
YouTube Dinas Kebudayaan Elm.s&hiﬂgpﬂlﬂ-}'mkﬂlmmyﬂmm viden
yang akan dibuat.

Budaya Kaliurang.
2. Teknik pembuatan video menggunakan teknik dokumenter.

3, Teknik fiveshoot akan menerapkan elemen multimedia berupa teks, gambar,
4. Video akan dibuat menggunakan sofiware Adobe Afier Effect, Adobe
Premiere Pro dan FlipaClip.



5. Video ini akan dipublikasikan melalui platform YouTube Dinas
Kebudayaan Sleman,

1.5 Manfaat Penelltian

Sebagai sarana untuk penerapan ilmu pengetahuan, mengenai bagaimana
membuat video dari pra produksi hingga pasca produksi dalam prodi Manajemen
Informatiks yang sudsh dipelajari sejak masa studi atou kuliah dan di
implementasikan dalam kehidupan myata.
|. Bagi Dinas Kebudayaa

shagai sumber referensi dan penpets
n video hﬁkﬁwm shoot b

T -.._-:4-..

bab 11, bab 111, bab IV, dan bab \"ndn]:haehgaibﬁrﬂ:ut:

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini meliputi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan,
Manfaat, Batasan, Sistematika Laporan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini meliputi, Referensi,Pengertian Software Adobe Premier
Pro, Pengertian Software Adobe After Effect, Pengertian Software Flip a
Clhip. Landasan Teori Multimedia, Elemen Multimedia, Pengertian
Dokumenter, Pengertian Videografi, Pengertian Liveshoot, Teori Evaluasi
dan Teori Analisis SWOT.

BAB III METODOLOGI

Pada hab i

salahan dari Objek, Deskripsi

Pada bab i meliputi Kesimpulan dari penlitin dan
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