BABI
PENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang

Penggunaan website sebagai alat untuk mempromosikan semakin marak
digunazkan. Dengan adanya kemajean teknologi infromasi seperti sekarang,
pengembangan don promosi pariwisats terlihat semakin nyata. penerapan
teknologi informasi untuk  sekior Fﬁm gangat diperlukan, salah satu
pencrapannya adalah infernet sebigai jaringan publik yang sangat besar, jaringan
publik elekironik memiliki kemudahan akscs. Menggufiakan elektronik data
sebagai medin penyampaian pesan/dats sehingga dupal dilskukan pengiriman dan
" Dengan diciptakannya joringan internet, komunikasi'menjadi tidak
terbatas dan tanpa hambatan, baik hambatan geografis maupun hambatan waktu.
Kemudshsn yang dihasilkan oleh jaringan internet telah memungk
dibustnya Sistem infromasi Pariwisata berbasis web yang bergummdah
mosyarakat/wisatawan dolam mendapatkan informasi tanpa mengenal jarak dan
hh'u sﬂﬂwm_]ﬂdl lehih efesien.

Gunungkidul adalah salah satu kabupaten di Daerah Istimewa Yogyakarta,
Indonesia. Pusat pemerintahan berada di Kapanewon Wonosari, Gmmngk:dul
memjadi salahi satu juan wisala Fntm dari wisstawan lokal maupun asing.
In E'mmﬁ m nbjuk m mlal ini mi:mﬂm_.ltﬂ ketersediaan sistem
fasilitas lainnya. Sistem nformasi objek wisatn pantsl juga telah dibuat untuk
memudahkan objek msﬂmmmﬁh informasi kepada setiap
calon pengunjung, ramun terdapat beberapa kekurangan dalam website Wisata

Gunungkidul, terdapat beberapa informasi pantsi yang tidak lemghkap
meliputi lokasi, jarak dari pusal kota, kondisi jalan, akses lokasi, dan fasilitas

yang ditawarkan. Tujuan dan penelitian ini odalah membuat sistem informasi

wisata berbasis web yang dapat membantu para wisatawan aton masyarakat
sekitar tentang informasi vang lebih lengkap mengenal wisata pantai yang ada di
Gummgkidul. Dengan adanya sistem partwisata ini dapat memberikan informasi



kepada wisatawan dan membantu meningkatkan jumlah wisatawan yang
berkunjung ke paniai Gunungkidul,

Berdasarkan permasalaban tersebut diatas maka perlu adanya “Sistem
Informasi Panwisata Berbasis Web Sebagai Media Promosi  Wisata
Gununghkidul”. Dengan adanya sistem pariwisata ini dapat memberikan informasi
kepada wisatawan dan membantu meningkatkan jumlsh wisatawan yang
berkunjung ke pantai Genungkidul.

1.2, Rumusan Masalah

mienjadi rumusan masalah yang dapat di uraikan adalah Bagaimana merancang
dan membiiat scbuah Sistem Informasi Pariwisotn Berbasis Web:Sebagai Media
Promosi Pantai Gunungkidul?

43, Batnsan Masalsh

Mn latar belokang vang telsh dipaparkan sebelumnya secara

‘spesifik dipaparkan batasan masalah dari sistem yang aﬁm.ﬂﬂ:uu sehagai berikut:

I Lokasi objek penelition di Kabupaten Gumgiadlﬂ, Dacrah Istimewa
Yogyakarta.

2 Jumlah dbid: wisatn pantai vang digunakan sebanyak 4 objek. Yaitu

3. Perancangan sistem informasi ini menggunakan '} WVisual Studio Code, Php
sebagai bahasa plmug'lm.mdlnMpql sehagai databasenya.

4. Sistem informasi akan menampilkan objek wisata pantai yang ada di
Kabupaten Gummgkidul meliputi lokasi, jarak dari pusat kota, akses

lokasi, harga tiket masuk dan fasilitas yang ditawarkan.

5. Masalah penyajian data yang akurat dan ssrana  imformasi  yang
mendukung untuk mempromosikan keberadaan objek wisata pantai di
Kabupaten Gunungkidul.



1.4.  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yong ingin dieapai dalam penelitian ini adafah:

. Membuat Sistem Informasi Pariwisatn Berbasis Web Sebagai Media
Promosi Pantai Gunungkidul.

2. Mengembangkan media promosi berbasis teknolegt informasi kepada
wisatawan/masyarakal lentang penyebaran infromasi wisata pantai
Gunungkidul.

i Membr,ghu;.'kenmdm bagi para wisatawan/'masyarakat dalam

45, murutl'mm
Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak quqj, m.pmehtlm ni
dfm dopat memberiken manfaat bagi semus pihak baik yafig terkait
maupun tidak secara langsung. Adapun manfaat penelition sehagai berikut:
I Munlmikan pengeinhuan fmmbshan dalam meneliti suaft pmmdnhnn
'W' serta car mengatasi permasalahan tersebut.
. w referensi  penliti lain utamonya dalam  penclition b:dang
perncangan website, baik website komersial, organisasi maupun pribadi.
3. Memudahkan wisatawan memperoleh informasi pariwisala di Kabupaten
. Gunungkidul, sehingga dapat mengefisienkan wakiu dun dapat digunakan
secara optimal.
4. Daupat mensmbah wawassn dan pengalaman langsung tentang sistem
infromasi pariwisata sebagal media promasi.

Lo. Sistematika Fenullsan
Adspun sistematika penelitian dalam penulisan tugas akhir i dapat
divraikan sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab ini divraitkan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batas masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan,



BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini diuraikan dokumen-dokumen atau data-data yang berkaiatan dengan
BAB Il METODE PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan tentang Il?ﬂ‘.'lndnlng: penilitian vang dilakukan secara
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