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INTISARI 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem informasi 

pariwisata berbasis web yang dapat membantu wisatawan dalam memperoleh 

informasi mengenai objek wisata pantai di Kabupaten Gunungkidul, Daerah 

Istimewa Yogyakarta. Sistem ini diharapkan dapat menjadi media promosi yang 

efektif dan meningkatkan jumlah kunjungan wisatawan. 

 Metode penelitian yang digunakan adalah metode waterfall, yang terdiri 

dari tahap analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian. Pengembangan 

sistem dilakukan dengan menggunakan Visual Studio Code, PHP sebagai bahasa 

pemrograman, dan MySQL sebagai basis data. Sistem ini menyediakan informasi 

mengenai lokasi objek wisata, jarak dari pusat kota, kondisi akses jalan, harga 

tiket masuk, dan fasilitas yang tersedia. 

 Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem informasi pariwisata 

yang dikembangkan mampu memberikan informasi yang lebih lengkap dan akurat 

tentang wisata pantai di Gunungkidul. Pengujian sistem melalui uji validitas dan 

kuesioner kepada pengguna mengindikasikan tingkat kepuasan yang tinggi 

dengan nilai sebesar 93.02%. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pariwisata, Web, Promosi, Gunungkidul 
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ABSTRACT 

 This study aims to develop a web-based tourism information system that 

assists tourists in obtaining information about beach tourist attractions in 

Gunungkidul Regency, Special Region of Yogyakarta. The system is expected to 

serve as an effective promotional tool and potentially increase tourist visits. 

 The research method used is the waterfall model, which includes the 

stages of analysis, design, implementation, and testing. The system was developed 

using Visual Studio Code, PHP as the programming language, and MySQL as the 

database. This system provides information on tourist attraction locations, 

distance from the city center, access road conditions, entrance ticket prices, and 

available facilities. 

 The results of the study indicate that the developed tourism information 

system provides more comprehensive and accurate information about beach 

tourism in Gunungkidul. System testing through validity tests and user 

questionnaires revealed a high user satisfaction rate of 93.02%. 

 

Keywords: Information System, Tourism, Web, Promotion, Gunungkidul 

  


