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INTISARI 

 

CV. Sasho merupakan suatu perusahaan yang bergerak pada bidang penyewaan 

kamera. Dalam penyewaan kamera tersebut, CV. Sasho menyewakan berbagai 

perangkat kamera yang cukup lengkap mulai dari Mirrorless, DSLR, maupun 

Action Cam. Tidak hanya kamera, CV. Sasho juga menyediakan aksesoris kamera 

seperti lensa, adapter lensa, stabilizer, flash dan sebagainya. Pada kasus CV. Sasho, 

penyewaan masih terbilang kurang efektif dikarenakan sistem sewa ini masih 

menggunakan Whatsapp, maka dari itu dibuatlah Sistem Informasi penyewaan 

kamera berbasis website. Sistem Informasi penyewaan kamera merupakan sistem 

yang dibuat untuk menampilkan beberapa informasi terkait dengan penyewaan 

kamera dan aksesoris kamera pada CV. Sasho. Tujuan dibuatnya sistem ini untuk 

mempermudah proses penyewaan kamera yang berlangsung pada CV. Sasho 

dengan menggunakan website serta untuk meminimalisir human error yang 

sebelumnya pernah terjadi pada CV. Sasho. Sistem ini disusun menggunakan 

metode Waterfall. Sistem Informasi ini dibuat dengan menggunakan PHP sebagai 

bahasa pemrogramannya, kemudian menggunakan MySQL untuk databasenya 

serta menggunakan framework Codeigniter. Sistem Informasi ini terdiri dari 

beberapa fitur seperti kelola stock, kelola data pemesanan, pemesanan kamera, dan 

sebagainya. Sistem Informasi yang dibuat diharapkan mampu untuk mempermudah 

kegiatan penyewaan kamera dengan beberapa fitur yang tersedia. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penyewaan Kamera, Website, PHP, MySql. 
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ABSTRACT 

 

CV. Sasho is a company engaged in camera rental. In the camera rental, CV. Sasho 

rents out a fairly complete range of camera devices ranging from Mirrorless, DSLR, 

and Action Cam. Not only cameras, CV. Sasho also provides camera accessories 

such as lenses, lens adapters, stabilizers, flashes and so on. In the case of CV. Sasho, 

the rental is still somewhat ineffective because this rental system still uses 

Whatsapp, therefore a website-based camera rental information system was created. 

Camera rental information system is a system made to display some information 

related to camera rental and camera accessories at CV. Sasho. The purpose of 

making this system is to simplify the camera rental process that takes place at CV. 

Sasho by using the website and to minimize human error that previously occurred 

at CV. Sasho. This system is compiled using the Waterfall method. This 

information system was created using PHP as the programming language, then 

using MySql for the database and using the Codeigniter framework. This 

information system consists of several features such as managing stock, managing 

order data, ordering cameras, and so on. The information system created is expected 

to be able to facilitate camera rental activities with several features available.. 

Keyword: Information System, Camera Rental, Website, PHP, MySql.


