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HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul :

"CD INTERKTIF BERBASIS MULTIREDIA UNTUK MELATIH KECERDASAN
ANAK USIA 3-5 TAHUN hfiNGGUNAKAN

RETODE BERMAIN DENGAN ANGKA"

Disusun sebagai persyaratan untuk menyelesalkan  Program Pendidikan diploma Ill
Jurusan Manajemen Infomatika di Sekolah TingS Manajemen Infomatika dan

Komputer "AhexoM" Yogyakarta

Prof. Dr. M. Suyanto, "
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BERTA ACARA
Tugas Armr dengan judul :

"CD INTERKTIF BERBASIS MULTIREDIA UNTUK MELATIH KECERDASAN

ANAK USIA 3-5 TAHUN RENGGUNAKAN

RETODE BERMAIN DENGAN ANGKA"

Telah dipresentasikan, diuj i dan dipertahankan di hadapan dewan pengLj i guna

mendapatkan gelar Ahli Madya di Sekolah Tingct Manajemen Informatika dan

Komputer "AMKOM" Yogyckarta.
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HAIAMAN MOTTO

«:.  Jalan Kehidupan yang teriadi dan kita alami, sesungguhnya telah digariskan
oleh AIlah SWT, namun manusia tidak boleh pasrah betltu saja tetapi wajib
untck berusaha.

•:.   Seorangpun tidak mengetahui apa yang disembunyikan untuk mereka yaitu (
bemacam-macani ni'mat ) yang menyedapkan pandangan mata sebagal
balasan terhadap apa yang mereka keti akan.

•:.  Jadikanlah cobann sebagai suatu pelajaran untuk mencapai suatu keberhasilan
dan janganlah cobaan ihi dijadikan penghalang keputusan.

Sri Hamini



Momo

> ttanya   kepaala  alhh  &ha  menyem6ah  clan  hanya
kepaalanya tiih &±a memohon perto[origan

> tK]unci uta:rna merath kesutsesan aalahh kerja  keras,
alisip[in,  clan  mend;ekyatkean  dirt  kepadra  Sang  914aha
q¢unsa

> ]ai'iganhh taky:i akean kegagahn kearena  kesukeesan
6erowa[ alari kygagatiin

`> q3ersungguh-swngguhhh  engkeu  alahm  menjahnkean

sesuatu   kearera   6arang   siapa   yang    6ersungguh-
sungguh rakea d;apattiih ia

> Haalapihh sem:un rrasahh dei'igan senyuri'an kearena
alengan senyuman semun akean terasa indah

Mundrri
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9:njct  Selalu  aellaif Sqrfr7,  ifanya  eryfavem

yang  k!arrd Sem6aif tan ifanya kgraofa engfattla[
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fegagalan   6tthanlaif   akftr   ifal   Segalanrya
karena   kcgaf alan   adralaif   Se[agal  joeryalanan

yang  joaldy  [erifarga  draw  Se6af al furtA  unfrok
feifidyoanSelandutmya

Eke-   rfedy]   aofala[  ]oedalanan   yang   tiac[a   ifend

mengalir Sq]oerti al;r, narrl~m k±a ifa:raS ton fagran
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fry.   Etv.9  Kuei3i9 PS



MOTTO
Bukan  hanya kecerdasan yang membawa sukses, tetapi juga hasrat untuk sukses,

komitmen untuk bekerja keras, dan keberanian untuk percaya pada kemampuan

diri sendiri.

Doa adalah ibadah, jadikan doa sebagai senjata, di tangan kita untuk selamanya dan

jangan pernah meniggalkannya.

Jagalah diri kita baik.baik, usahakanlah kemuliaanya, karena kita dipandang bukan

karena rupa tapi kesempumaan budi dan adab.

-Endah-



HALAMAN pERSErmAHAN

Puj i syukur kupanjatkan ke hadirat AIlah Subhanahu Wata'alla atas limpahan
karunia-Nya.

Tugas Akhir ihi kupersembahkan untuk :
•S»   Kedun Orang Tuaku terointa, terima kasih atas doa dan kasih sayang serta

pengorbanan yang telah di berikan selama ini.
•:.  Keluarga besarku makasih bust nasehatnya selama ini.
«!.   Temen-temen satu kelompok Tugas Akhir ini maaf ya.. Pemah bust jengkel

kalian.
«:.   Sahabat-sahabatku makasih bust dukunganya.

Sri Hamihi



ITflf,fuINflg\rThasq=enq3arfuN

1. qerima  keasih  kepaala quhan ry;ang  gvIaha q=sa yang
tehh mem6erikean waR}tu alan kesempatannya alahm
menyelesalkeanTugasfotthirin

2. `Kjeofue   orang   tan   yang   ndak  perrah   6erhend
mend;oakean serta seh[u mem6eri harapan yarlg cerah

kepaala perm[is
3. Semua sarakke[uarga yang seh[u mendoakyan
4. Semua ternamternan yang aala rfisekeli[ing saya ya,ng

tetiLh   mem6erikean   serlun'Igat   uutuk  menyelesalkean
Tugas f tRfftir ihi

5. q3uat orang yang perrah menjadikean saya seseorai'ig

yai'ig 6erarti, teri:rnei keasih atas semangatnya
6. q3uat   adi¢adiRIS]+  yang   keusayangi,   watiiupun   R]}

seri:ng memarahi keahan tapi se6erarnya  aky  sayang
sanakeahan.Janganrakea[hgiyach.„.!!!!!!l.

Munalari
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Persembahan

•     Puji  syukur  kepada  ALLAH  SWT dengan  izin  dan  Rahmat  Nya

saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Terima kasih  kepada kedua orang tua ku (aim) bapak dan (almh)

!bu, dengan doa bapak dan ibu endah bisa menyelesaikan kuliah.

:;emoga   Bapak   dan   Ibu   tenang   Di    Sisi    ALLAH    SWT   dan

-;`:tin+mpt-At!£ari  di  s!jrga  ALLA!l  AMlr'. ;

•    Terima kasih  wat  kakakku (mas wawan) yang telah  merawatku

selama  ini   dan  telah  mau  berkorban  banyak  demi   aku  dan

berjuang   untuk   menjadi   pengganti   bapak   dan   ibu.   Endah

Berjanji akan slalu buat masawan bangga dan bahagia.

•    Terima kasih wat bude dan keluarga besarku yang slama ini dah

baik pada endah.

•     Wat  temen-temen  seperjuanganku  (iin,  eva,  dan  mundari)  aku

minta maap kalau selama menyelesaikan Tugas Akhir aku sering

ngomel.  Tapi  semua  itu  demi  kebaikan  dan  kesuksesan  Tugas

akhir qta. Aku sayang rna kalian semua .... semoga Qta jadi orang

yang sukses.Amin.

-endah-



KATA PENGANTAR

Dengan  mengucap  puji  syukur  kepada  AIlah  SWT,  yang  telch

memberikan  Rahmat   serta   Hidayah-Nya,   sehingga  Tugas   Alchir  yang

beljudul  "CD   INTERARTIF   BERBASIS  MULTIMEDIA  UNTUK

MELATIH      KECERDASAN      ANAK      USIA      3-5      TAHUN

MENGGUNAKAN METODE BERMAIN DENGAN ANGKA" dapat

diselesaikan  dengan  baik.   Penulis  menyadari  bahwa  tidck   ada  yang

sempuma   dibumi   ini,   demikian   halnya   Tugas   Aldir   ihi.   Meskipun

demikian  inilch yang terbalk yang  dapat penulis  hasilkan pada  saat  ini.

Tanpa berkat  rahmat  Allah  SWT  yang  Maha  kuasa  dan  serta  dorongan

moril  maupun  materiil  dari  berbagai  pihak,Tugas  Akhir  ini  tidak  akan

terselesaikan.  0leh  karena  itu  dalam  kesempatan  ini  ijinkanlch  penulis

menchanturkan ucapan teriina kasih yang sebesar-besamya kepada :

1.    Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM,  selaku  Ketua  STMIK

AMIKOM YOGYAKARTA

1.   Bapak   Melwin   Syarizal   S.Kom.,   M.Eng.   selaku   dosen

pembimbing yang telah memberikan bimbingan. petunjuk,

• pengarahan  dan  dorongan  dengan  ikhlas  dan  kesabaran

sehingga penyusun dapat menyelesaikan Tugas Akhir ihi.

3.  Bapak dan  lbu  Dosen  serta karyawan  program  D3  Jurusan
I+,`         Manajemen Infomatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

V1



Mudah-mudahan   dengan  tersusunnya  Tugas  akhir  ini,  harapan

kami  dapat  membantu  para  orang  tua  untuk  dapat  melatih  dan

menin9katkan kecerdasan  anak  sebagal  salad  satu partjsipasi aktif

sekaligus tanggung jawab kita dalani melaksanalkan pembangunan

dibidang  pendidikan,   pembinaan   pada  jenjang  pra-sekolah   ini

memiliki arti penting mengivgat pra-sekolali merupakan jembatan

dari pendidikan keluarga menuju pendidikan fo]mal .

§`emoga  Tugas  Akhir  ihi  dapat  menambali  wawasan  berfikir  dan

memberikan  banyak  manfaat.   Semoga  Allah  SWT  memberikan

kepada  kita  semua  kebahactaan  hidup  djdunia  maupun  diakhirat

kelak .Amin

Yogyckarta, 8 Desember 2008

Penyusun

Vl
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