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HALAMAN MOTTO

++ Jalan Kehidupan yang terjadi dan kita alami, sesungguhnya telah digariskan
oleh Allah SWT, namun manusia tidak boleh pasrah begitu saja tetapi wajib
untuk berusaha.

% Seorangpun tidak mengetahui apa yang disembunyikan untuk mereka yaitu (
bermacam-macam ni’mat ) yang menyedapkan pandangan mata sebagai
balasan terhadap apa yang mereka kerj X

+ Jadikanlah cobaan sebagai suatu pe mencapai suatu keberhasilan

dan janganlah co ini dijadi utusan.




MOTIO

» Hanya Repada allah Kita menyembah dan hanya
Repadanya lah Rita memohon pertolongan

> Kuna utama meraih Resuksesan adalah Rerja Reras,
pli 7i Repada Sang Maha

kesuksesan

Mundari



MOTTO
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MOTTO

Bukan hanya kecerdasan yang membawa sukses, tetapi juga hasrat untuk sukses,
komitmen untuk bekerja keras, dan keberanian untuk percaya pada kemampuan
diri sendiri.

Doa adalah ibadah, jadikan doa sebagai senjata di tangan kita untuk selamanya dan




HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur kupanjatkan ke hadirat Allah Subhanahu Wata’alla atas limpahan
karunia-Nya.

Tugas Akhir ini kupersembahkan untuk :

+ Kedua Orang Tuaku tercinta, terima kasih atas doa dan kasih sayang serta

% Keluarga besar i ini.
. Pernah buat jengkel



HALAMAN PERSEMBAHAN

1. Terima kasth kepada Tuhan Yang Maha Esa yang
telah memberikan waktu dan Resempatannya dalam
menyelesaikan Tugas ARfir ini

2. Kedua orang tua yang
mendoakan

dak, pernah berhenti
b harapan yang cerah

Mundari



PERSEIMBAHAN

7. [erina Kasit Kepada [ akan %@y Maka Esa yang selabu
memberikan /eb‘«y’aﬁ dan selabu menuntunku Kearah aaéaya
Keagangan dan /‘aémt-/l{ya, offisgoa [upas ki in bisa

6’6/&6’61/ #/é 4
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Persembahan

o Puji syukur kepada ALLAH SWT dengan izin dan Rahmat Nya
saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini.
e Terima kasih kepada kedua orang tua ku (alm) bapak dan (almh)

ibu, dengan doa bapak dan ibu bisa menyelesaikan kuliah.

i ALLAH SWT dan

aku dan

Endah

minta maap kala Akhir aku sering

ngomel. Tapi se kesuksesan Tugas
akhir gta. Aku sayang ma kalian semua....semoga Qta jadi orang

yang sukses.Amin.

-endah-



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap puji syukur kepada Allah SWT, yang telah
memberikan Rahmat serta Hidayah-Nya, sehingga Tugas Akhir yang
berjudul CD INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA UNTUK
MELATIH KECERDASAN ANAK USIA 3-5 TAHUN
MENGGUNAKAN METODE BERMAIN DENGAN ANGKA” dapat
diselesaikan dengan baik. Penulis menyadari bahwa tidak ada yang
sempurna dibumi ini, demikian halnya Tugas Akhir ini. Meskipun
demikian inilah yang terbaik yang dapat penulis hasilkan pada saat ini.
Tanpa berkat rahmat Allah SWT yang Maha kuasa dan serta dorongan
moril maupun materiil dari berbagai pihak,Tugas Akhir ini tidak akan
terselesatkan. Oleh karena itu dalam kesempatan ini ijinkanlah penulis
menghanturkan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Ketua STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.
1. Bapak Melwin Syarizal S.Kom., M.Eng. selaku dosen
pembimbing yang telah memberikan bimbingan, petunjuk,
" pengarahan dan dorongan dengan ikhlas dan kesabaran
sehingga penyusun dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.
3. Bapak dan Ibu Dosen serta karyawan program D3 Jurusan

~

Manajemen Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.



Mudah-mudahan dengan tersusunnya Tugas akhir ini, harapan
kami dapat membantu para orang tua untuk dapat melatih dan
meningkatkan kecerdasan anak sebagai salah satu partisipasi aktif
sekaligus tanggung jawab kita dalam melaksanakan pembangunan

dibidang pendidikan, pembin ada jenjang pra-sekolah ini

merupakan jembatan

Yogyakarta, 8 Desember
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