BAB1
PENDAHULUAN
1.1  Latar belakangumasalah
Kebutuhan informasi di rasa penting bagi semua kalangan. Informasi

dapat diperoleh dari berbagai sumber, salah satunya adalah informasi yang di

bisnis internet sem

Di lihat dari permasalah tersebut kelompok kami mengambil tema
“APLIKASI MULTIMEDIA INFORMASI RUANG DAN BILIK DI
WARNET PASCA KOMPUTER DI KULON PROGO YOGYAKARTA”

agar penyedia layanan warung internet di pasca komputer



dapat bersaing dengan warnet-warnet lain serta dapat memberikan pelayanan
yang optimal bagi pelanggan di pasca computer.

Yang menjadi pertimbangan kami meﬂgambil tempat di pasca
komputer selain mempunyai letak yang setrategis dan merupakan prospek

bisnis yang menjajikan di Nanggulan Kulon Progo.

1.2 Rumusan Masalah 3

Flash MX, Adobe

Photoshop CS 2, Adobe Premiere dan Corel draw X 3.




1.4  Tujuan penelitian
1. Sebagai salah satu prasyarat kelulusan D3 Manajeman Informatika
pada sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA

2. Mengetahui berapa jauh teknologi multimedia berpengaruh dan

an dalam bidang obyek

teori-teori yang
dalam aplikasi nyata
puan dan kualitas

dalam menerapkan ilmu yang sudah diperoleh dalam kehidupan nyata.




1.6  Metode pengumpulan data
Dalam pengumpulan data, penulis selaku peneliti menggunakan
beberapa metode :
a. Metode Observasi
Yaitu pengamatan secara langsung ditempat penelitian terhadap

obyek yang akan di jadikan data penelitian yang digunakan

ta yang berhubungan

sebagai bahan




1.7  Sistematika Penulisan
Laporan penelitian disusun dengan sistematika dalam 5 bab, masing-
masing bab diuraikan sebagai berikut :
BAB1 Pendahuluan
Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang diadakan

penelitian, rumusan mas san masalah, tujuan, manfaat,

penulisan dan jadwal

mengenai

jarah sin

Pada bab ini menjelaskan serta memaparkan hasil penelitian dan
langkah-langkah pembuatan aplikasi multimedia dari penyusunan

format aplikasi sampai penyelesaian akhir aplikasi.




BAB V Penutup
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan Tugas Akhir serta
beberapa saran-saran yang membangun dari semua pihak.
1.8 Jadwal Kegiatan

Dalam pembuatan Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Multimedia
Informasi Pencarian Ruang Dan Bilik Di et Pasca Komputer Di Kulon
Progo Yogyakarta” diperlukan waktu ti 1. bisa dilihat pada table 1.1

al kegiatan
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