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IIALAMAN BERrTA ACARA

Tugas Akhir ini dibuat oleh Edi Susiantoro

Dan telah disetujui serta dipresentasikan di depan Tim Penguti pada :

Tim Penguji
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(Amir Fatah Sofyan, ST)
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Tugas Akhir ini dibuat oleh Melisa Atventia Papilaya

Dan telah disetujui serta dipresentasikan di depan Tim Pengr[ji pada :

Tim Penguj i
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+

zzii -
¢`

(Heri Sismoro, S.Kom)
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MOTTO

•:.   Hadapilah semun masalah dengan senyuman, karena dengan senyuman semua

akan terasa lebih indah.

•S.   Kunci  utama  dalam  meraih  kesuksesan  adalah  dengan  keria keras,  disiplin,

selalu belajar.  Dan tidak lupa mendekatkan  diri Kepada Tuhan Yang Maha

Kuasa.

•:.   Jangan menjadi orang lain, jadilah dirimu sendiri.

«:.   Jangan   takut   akan   sebuah   kegagalan   karena   kesuksesan   berawal   dari

kegagalan.
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HALAMAN PERSEMBAIIAN

1.   Terina kasih kepada Tuhan Yang Maha Kuasa telah memberikan walchi dan

kesempatannya dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

2.   Kedua  orang tuaku,  Ayahanda  Sunarto,  dan  Ibunda  Siti  Syamsiah  tercinta.

Sembah  sujud  Ananda  kepadamu.  Terima  kasih  atas  semuanya  yang  telch

kalian  berdun  berikan.   Maaflcan   Ananda  yang   selalu   mengecewakanmu.

Ananda akan selalu berbakti dan mengabdi kepadamu.

3.   Masku Eko Pumomo dan Mbak Marfu'ah tersayang, selamat ya kalian berdua

telah  di  karuniai  seorang  putra  yang  tampan.  terima  kasih  atas  dorongan

motifasi  dan  semangatnya.   Dan tak  lupa keponakanku yang  imut dan  lucu

yang  baru  lahir Muhammad Nahl  Wijaya,  cepat tumbuh  besar dan  semoga

sehat selalu dan tetap dalam lindungan ALLAII S.W.T Amin.

4.   Adiklen Novia Tria Ningsih adikku yang maniez tersayang, belajar yang rajin

ya. Jangan bandel, jangan buat Ayah dan Bunda kecewa.

5.   Titik  Muslinah  Tyas  Saadeh  kekasihku  tercinta  yang  selalu  memberikan

perhatian  dan  dorongannya,   serta  yang  selalu  membuat  penulis  tertawa.

Terima kasih atas semuanya yang telah diberikan.

6.   Endah  Pumamasari,  Irkham  Andri  Aji,  Melisa  Atvetia  Papilya  rekan  satu

kelompok  tugas  akhirku.  Terima  kasih  atas  keria  samanya.  Kalian  adalah

teman terbaikku.

7.   Mbah   Kakung   Zainuri   (alm)      yang   dulu   selama   masih   hidup   selalu

mengajarkan saya budi pekerti yang baik Mbah Putri Rajinem, Mbah Kakung
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Salamin, Mbch Putri Nem. Pakde Khusnan, Pakde Ibrahim, Budhe Siti, Budhe

Zulaikha, Ibu, Mas Eli, Mbak Wiwin, Mas Pras, Mas Iswadi Idris, Mbak Ema,

Mbak Ratna,  Dinda Laura.  Terima kasih  atas  semangat dan dukungan yang

kalian berikan.

8.   Om-om dan Tante-tanteku: Om Zainal Abidin, Om Supriadi, Om Khusrin,Om

Yasin,  Om  Suroso,Om  Irfan,  Om Aris Fuadi,  Om Paidi Abdulah,  Om Mad

Fadil,  Tante  Tis'atun Hasanah,  Tante  Suwami,  Tante  A'isyah,  Tante  dwie,

Tante Jariyah, Tante Fitri, Tante Eka, Tante Sulastri.

9.   Anak-anak  kontrakan  :  Dian  (telor),  Dyas  (kentung),  Krisna  (mail),  Dody

(utut), Agung (bagong), Taufik yang selalu membuat lame.

10. anak-anck kost Putra Fatimah  :  Ryan,  Wak Zem,  Imam,  Arul,  Roland,  Ery,

Geri, Sandri, Firman.

11. Semua teman-teman Angkatan 2005  kelas   E  Manajemen  Informatika yang

sama-sama berjuang untuk belajar di Kampus Ungu Tercinta.

12. Semua  teman-teman  yang  ada  di  sekeliling  saya  yang  telah  memberikan

semangat untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

13. semua orang yang telch membantu saya, yang tidak dapat saya sebutkan satu

persatu.



HALAMAN PERSEMBAIIAN

f oL±as d;asar rasa keasih den saya;ng, peindis mengueapRgan 6a,nya4.teri:rna Rsasifa

alanmexpersen6ahkeant:ugasaRIhirindkeaparfuora:ng-ora;rigyangdengantulus

tehh me'In6eriRgan alo'a,, ch;n OfuR3/:ngan sedr:in inn

8   qorthe specia[thamts to  AI)

q=:ngRquya;:ngtehhmengRga;ru;ndGgmR]}a;mLgerahdhnrah:matya;rigtaL

terhitngjunhh;aya.@endndunganMuya;ngmem6uatkyjouhle6ihtegar

alan 6erwi tw4jafuri hidap inn. Then,4§ All , thankes fior a«. . .

t3   Suri tauten setuouh u:mat manwh, 9Vluhammed Qfasudiuifeh Sf uw

yangtehhne'n;jedipanutondedrmme'nga;rungikeehidapandidunhain.

@   Rgsa, terin Rgasih R]} keapch keedun ora;:ng tca R3} (q3apaRb Mam® yang

tehh men6eriRgn tinpa,ham keasih saya;ng d;an perhawh, serta, de'a ch;n

rfuR]prigan  ya;ng ta4:perrah 6erhen:ti agar 43} meoyed ore:rig ya;ng 6erguna

6qgi dirt sendiri, on:ng din den ago:rna. fomin ....

@   Vutukyadi4.keu (Q§t:iw), you're the best young sister. `Kpep api;rib gird I.I.I.

@   Selwouh kelun;rga, 4]} ya;ng ah di Jodia; gVlatur sowun sanget untu4.

sea:un du4]/:nga;rnya„ gv=yuniun ngapunden keafo' seh:rna  iri undah 6a,nyaL

nyusa,him.

®   M:y Tira[enoject team (tedi, Lisa,, fundri) you're the best team qetap

semngatgnys!!!

®   `Kjet:uarga, 6esar Ioaf off o[Y (I Rgtom @etijar Ma,hasiswa, La6uham q3atu

rf iogya4ga,na,) yang i'ra:rranya ga' 6isa, d;ise6edm satu persatu, teri:ne keasih

wutuR;sem:un 6aat:urn, alu4]/:ngan, itrm serta, pengatiL:man yarig tehh

di6eri4gan.qjettpsa;twalanjagapersa;ula;raanya...,causewe'reafarmrty.
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ts   16u den ®apaLtost, terim Rgasih alas pe.ngertian den alu4]/;mgarnya.

®uat cunkea;:neikfost ya;ng masih 6ertahan  (I tyu. Lisa,, ®ekea,, q=ndh,

M6 Ina, M6 qii4ga,, apidi, M6 Shh) thamke atas supportnya~

®   Thanks  juga, 6uat amtsa;caR:gM.I-q= a;ngkeatan 2005. se`nag 6isa 4£e'ne[

4§af ron sem:un, 6anya4.cvita ya;ng mung4ixp 6isa R3/ a;m6i[ alan 4gm 4]+

jadi4ganpedya;raniantinya
@   Vntu4]ogja "®erhati gv=ya:man", serra:ng 6isa 6enda di keta inn

@   But flharater ky ``SThAlqc JwhlK!OM". ®isivihh akeve nendepat4gm

haaya;ngta4:terhi:nggaridinya.

a   Dan ma'Of 84iat sem:un yang in:urig4i]e ga,' seapatrfuedutriq wim Ggsifi

unlu4;senuenya.



KATA pENGAr`ITAR

Dengan  mengucap  syukur  Alhamdulillah  kepada  ALLAH  S.W.T  yang

telah    melimpahkan    rahmad    dan    hidayah-Nya    sehingga    penulis    dapat

menyelesaikan   Tugas   Akhir   ini   dengan   baik.   Penulisan   Tugas   Akhir   ini

merupakan  prasyarat untuk  memperoleh  gelar Diploma Ill  Jurusan Manajemen

Informatika "STMIK AMIKOM" Yogyakarta.

Laporan  ini  dapat terselesaikan tidak  lepas  dari bantuan berbagai  pihak9

untuk itu pada kesempatan ini kami mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1.   Bapak Dr. M. Suyanto, MM selaku ketua STMK AMIKOM Yogyakarta.

2.   Bapak   Teddy   Janong,   M.Kes   selaku   Direktur   RS.   Panti   Nugroho

Yogyakarta,    alas    kepercayaarmya    kepada    kami    untuk    melckukan

penelitian.

3.   Bapak Bobby Ahmad Subekti selaku Pembimbing Tugas Ahir dari pihak

RS.  Panti  Nugroho.  yang  selalu  memberikan  masukan-masukan  yang

bermanfaat bagi penulis.

4.   Bapak  Melwin  Syafrizal,  S.Kom  selaku  Dosen  Pembimbing  kami  yang

dengan sabar membimbing kami dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

5.   Kedua Orang tua kami yang selalu memberikan dukungan dan perhatian

serta doa restunya.

6.   Seluruh   teman-teman    seperiuangan   yang    selalu    setia   dan   banyak

membantuk;midalanpenyusunanTugasAkhir.

7.   Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu, persatu.
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Penulis   menyadari   bahwa   penyusunan   laporan   ini   masih  jauh   dari

sempuma dan masih banyak kekurangan. 0leh karena itu , kritik dan saran yang

sifatnya membangun kami harapkan demi kesempumaannya laporan Tugas Akhir.

akhir  kata  semoga  apa  yang  telah  kami  tuangkan  dalam  laporan  ini  dapat

menambah wawasan dan pengetahuan serfa bermanfaat bagi kita semua. Amin.

Yogyakarta, mei 2008

Penulis
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