BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sudah merambah diberbagai bidang kehidupan
terutama dalam bidang Pendidikan. Dalam dunia Pendidikan sudah banyak yang
menggunakan teknologi  multimedia’ sebagai media pembelajaran  sebagni
penunjang proses mﬂm WJWMMdm ajar yang interaktif
dain inovatiC R Wheningl@Re0 Siel ik TeIRRcdin pembelajaran
tersebut padi penerapan mater pengenalan pahlawan nasional[1].

Penjelasan mengensi pahlawan nasional adalsh salah satu faktor yang
Mm pahlnwan-;n.siunal telah thjmfﬁgw_mluk bangsa
Indonesia untuk Merdeka saat masa penjajahan dahulu. Maka dari ity dalam
wa‘ﬁm.ﬁﬁwm nasional bagi anak sekolah dasar sangat penting . Satuh satunya
dﬂmmaﬂ teknologi yang telah berkembang dan dapat diterapkan
elajaran disckolah. Pemanfaaton fasilitas tblet yang ada di SD N
Hﬂemm mﬁ:m]jh peluang besar untuk meng;whmnms]km; tﬂmnlngl
dalam pembieljaran
Herdnsurkﬂ.n |atar I:relnknng tersebut, PB:M_WJE edukasi media

nasional di SD Blederan didasarkin pada berbagoi
mhunpn. yzmg mmtup ml.hall inovasi dalam metode pengajaran,
pengeriiﬁﬁm nitai-nilai keps man, pemanfastan fasilitas tablet, serta upaya
untuk menarik minat ﬂmmmdﬂ l!ndtj\l' Dengan memanfstkan

fasilitas tablet yang ada, pembmhn- pame edukasi mhlgm media interaktif menjadi
solusi yang potensial untuk meningkatkan kualitas pembelajaran sejarah di 8D N

inten

Blederan. Dalam Pembuatan Game ini, Peneliti berencana untuk merancang Game
Media Interaktif vang menggunakan metode GDLC { Game Development Life
Cylee ) yang dirancang untuk basis platform android.



1.2 Rumusan Masalah
"Bagaimana merancang game media interaktif pada materi Sejarah Pahlawan
Masional di SD N Blederan?

1.3 Batasan

SD'N Blederan ke

3. Meneapkan Tekno nierakt dang
4, Pmmﬂuﬁuﬁdﬂhshbld}mﬂadnd:ﬂﬂh‘ﬂhdmn

1.5 Manfaat Penelltian

Penelitian ini dibarapkan menjadi alternatif media pembelajaran untuk
mempermudah dan meningkatkan minat belajar Siswa terhadap materi Sejarah
Pahlawan Nasional. Selain itu juga membuat pengalaman belajar yang menarik.



1.6 Sistematika Penulisan

menyeluruh terhadap masalah yang akan dibahas, maka sistematikapenulisan
laporan penelitian ini dibagi dalam lima bab, Sistematika penulisan laporan tugas
akhir ini adalah sebagai berikut :

pmeﬁiu_ mmm mm_}elmkm st

dikembangkan lebih lanjut.
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