BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Produk ini dibuat karena beberapa alasan diantaranya untuk membantu
perusahasn dalam mencari jalan keluar terhadap masalah kompleks vang sedang
dihadapl yaitu sulitnya merekap, mengelola data inventaris material karena masih
menggunakan cara manual yaitu Microsoft Exeel yang seringkali tidak efisien, rentan
terhadap kesalahan, membantu Ipegawai:m-;mu'dnlam membuat laporan dan
sering terjadinya kasu seperti kehilangan data yang bisa berdompak pada rugi nya
perusahann dalam jumlsh besarserts memanfuntkan perkembangan teknologi informasi
yang berkefbang pesat. "

Adapun beberapa batasan yang ada pada web'inventaris material ini yaitu web
ini memungkinkan user untuk mengelah serta merekap data meliputi input data, edit
data, delete data dan jugn memungkinkan user untuk melihat data stok le#msuk
nya mﬂtmﬂl lcmnm_sajn dan sistem i dirancang dengan 2 user wJu‘.u user biasa jalah
penﬂ;hqn '.ﬂlg diberikan akses hanya untuk melihat info data terkait stok material {
yang Mggm:lﬁm ‘user biasa adalah petugas gudnnu pimpinan dan karyawan lain)
sementam user admin ialah pengguna yang memiliki. akses keseluruhan untuk
mengelola sistem web tersebut meliputi input data. edit data, update dan delete data.
Admin juga mempunyai wewenang _umuk_-memodiﬁkﬂﬂj!ﬁﬁ.mhﬂh sistem apabila
sistem mengalami error, karena admin mengerti seluruh isi dan alur sistem.

Tujuan MW‘ website inventans material gndang ini dikarenakan
untuk mengatasi beberapa masalah yang dialami perusahasn sebelumnya yakni tentang
pengelolaan inventaris mumﬁnl:w- dﬂnﬁtﬂhﬁwﬁm membantu perusahaan
dalam memanage material agar tidak terjadinya kekurangan atau kelebihan material,
update datn matenal dilakukan secara real-time, melakukan pelacakan pada tizp material
yang dikirim ke berbagai kota dalam provinsi, mempermudah kerja pegawai dalam
penginputnn hingga pembuatan laporan yang akan diteruskan kepada pimpinan.

Manfaat dari pengembangan produk sistem informasi inventaris material
berbasis website ini diharapkan mampu memberikan informasi serta laporan-laporan



yang lebih cepat melalui infernet dam sistem ini akan mempermudah perekapan,
mengelola data masuk-keluar material secara efektif, mempercepat kinerja, memberikan

informasi yang akoral serta mengurangi resitko kesalahan karyawan dan tentunya

membaniu peresahaan agar terhindar dan kerugian yang seharusnya ditindar.

1.2 FProfil

1. Nama Perusihaan : FT. Telagn Ende
2. Logo Perusahuaan 1

Gambar | Logo Perusahamn
1. Alamot Kanfor Posat ~ : Jin. Pahlawan No. 15 Ende Flores - NTT
2. Bidong Usaha s Electrival And Mechanical

3. Deskripsi Perusahaan

PT. Telaga Ende adalzh sebush perusshaan yang berkedudukan di Kab. Ende,
Flores Nusa Tenggara Timur.PT.Telagn Ende merupakan salah satu perusahaan terbesar
di NTT yang bergerak di bidang Electrical and Mechanical. Perusahaan ini bermitra
langsung dengan PLNterutama di wilavah NTT dan sekitamya dalam melistnki seluruh
pelosok desa terutama daersh 3T (Terdepan. Terpencil, Tertinggal) serla tugas tugas
lain yang diberikan oleh PLN yang semuanya berkaitan dengan kelistrikan, Tugas it
diantara lain ialzsh pekerjzan perfuasan jaringan listrik hingga ke pelosok pelosok



daerah, penggantian kwh meter yang rusak atau bermasalah, pasang baru listrik ke
pelanggan pelanggan pin yang baru bergabung. ubah daya / migrasi daya, lose stroom
ke pelanggan yang membutuhkan daya besar dalam sementara waktu hinggs pekerjaan
perbaikan lainnya vang terkait dengan kelistnkan.

Selain menjadi mitra PLN. perusahaan ini juga mempunyai bisnis lain yakni jual
beli material material janngan misalnya solator fumpu, isolator tark, cress arm hingga
suspension dan materizl instalasi pasang hlru'lmik musalnya besi dak standar, strain
hook, service clamp bihkan ingga protecive cup yang semua material terscbut
disedigkan dan dipﬁﬁlﬁl—»belik&n oleh perusahaan.

3.1 Vid

“Menjadi mitrs PLN yang terkemuka dalam membangun jaringan listrik yang
m berkelanjutan, Ban memberikan manfig ﬂuhl. ﬁu gkonomi  bagi
3.2 Misi
1 ‘Meningkatkan Akses Listrik: Mitra PLN berkomitmen untukmenmglkatkan
aksesibilitas listrik di seluruh wilayah dengan membangun jaringan listrik
y:ulg luss dan terjangkau. Kami bekerja :f.m dengan H..H uniuk
mengidentifikasi daerah-dsernh terpencil atau terpinggirkan yang belum
‘teralm listrik dan mengombil Iangkuh—lungkﬂ.&-ml'm._mbeﬁkm

proses perencanaan, implementasi dan pemeliharaan jaringan listrik. Kami
berupaya untuk mendengarkan kebuiuhan dan masukan masvarakat setempat
serta memfasilitasi  pelibatan  mereka  dalam proyek-proyek yang
berhubungan dengan infrastrukior listik. Kami  juga  memberikan
kesempatan kepada masyarakat lokal untuk mendapatkan manfast ekonomi
dari pengembangan janngan listrik.

3 Menjaga Keberlanjutan Lingkungan: Kami menjunjung tinggi prinsip-
prinsip  keberlanjutan dalam seluruh aspek kegiatan kami. Kami
berkomitmen untuk melindungi lingkungan dan ekosistem yang terkena



dampak langsung maupun tidak langsung oleh pembangunan jaringan listrik.
Kami melaksannkan prakiik-praktik ramah lingkungan, seperti pemulihan
lahan pasca konstruksi dan pengelolaan limbah yang baik.

4. Posisi : Admin MCB-ON

komunikasi vang sifab
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3. Sistem Informasi Manajemen
Sistem informasi manajemen adalah jaringan prosedur pengelahan data yang
dikembangkan dalam suatu sistem (terintegrasi) dengan maksud memberikan
informasi (yang bersifat inten dan ekstern) kepada manajemen sebagai dasar
sistem informasi yang menyeluruh dan terkoordinasi dan secarn rasional terpadu



yang mampu mentransformasi data sehingga menjadi informasi lewal serangkaian
cara guna meningkatkan produktivitas yang sesuai dengan gava dan sifal manajer
atas dasar kritena mutu yang telah ditetapkan [3].

Aplikasi

Aplikasi adalah perangkat lunak yang yang dirancang untuk melakukan tugas-tugas
lertentu seperti input data, menampilkan data, edit data, dan hapus data atsu suatu
program yang dapat dlgu:mkan untuk mu:gulnnknn fungsi tertentu untuk

menghasilkan output mﬂlmgm Aplikasi M]ugﬂ sebagai kumpulan file
seperti class, report, form yang bertujunn untuk melikukan kegiatan tertentu yang
saling berhisbungan superti aplikasi pembayaran, aplikasi penggajian dan lain-lain.
" =
. Website .
Wo@d&ﬂhb aabungan beberapa halaman yang mﬂnﬂﬂtﬁgﬁmﬂpggmpilkm
informasi berupa teks, gambar, suar, video, atau ammasi baik secara statis miupun
dinamis. ﬂ’!ﬁuﬂe‘mempﬂkﬂn bagian dart teknologt internet }mn—g. Maﬂmgm
media informasi agar dapat membantu penggunanya dalam mencari infommasi 3].
Inventarisasi h’nmg yaitu aktivitas untuk melakukan m merekam atau
mencatat dots barang untuk didokumentasikan pada wakfu terientu fwjuan nya
untuk mendopatkan data selurub. barang yang dmﬂiﬁ lembaga. - organisasi,
perusahsan, atau mstansi pemerintah [6]. Inventarisasi barang disebut juga sebagai
kegialan mencatat datx hamg jumg:ldn dalom W atau organisasi. Tujean
pencatatan  yartu  untuk meugeluln keberndaan m pemeliharaan, dan
penempatan barang supaya kegiatan operasional lembaga bisa berjalan dengan baik.
[7]
. Basis Datn (Database)

Datebase adalah tempat media penyimpanan data kita dalam membuat sebuah
program yang bensikan tabel, feld dan record yang diselimuti namanya DEMS
{Database Manggement Svstem). i dalam DBMS (Darabase Management
System), terdapat struktur gquery yang digunakan untuk mengolah databaze yang
dikenal dengan SO, Dalam proses pembuatan databave SOL diperlukan sebuah



.

L.
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perangkatl lunak yang dikenal dengan nama AMWSOL. MySOL merupakan salah satu
perangkal lunak untuk sistem manajemen database SOLE]

HTML

“HTML (HyvperText Markup Longuape) merupakan salsh satu format yang
digunakon dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan dihalaman web".
Berdasarkan pengertian tersebutl di atas, dapat disimpulkan bahwa HTML adalah
salah satu bahasa pemograman yang &tﬂm. dalam pembuatan dekumen dalam
sebiuah web [9]. )

PHP

“PHFP (Hijpertex ﬁmmu adalah akronmm  dari Hypertext Préprocessor, yaitu
sugt’ bahasa pemograman  berbasiskan kode-kode (script). “PHP  adalah
pemrograman {inlnpmleﬂﬂhlnﬁ proses penerjemabon bans sumber menjadi kode
mesin l}‘_mg.,ﬁmengcrli komputer secara langsung padn saat baris kode dijalankan™
[10]f).

C35

“C85 adalah kepanjangan dari Caseading Style Sheets, CSS skrip yang bensi
rangkaion intruksi yang memantau suatu leks akan tetampil di halaman web
brawser” [12],

Framework Codeigniter

Framework codetgniter menipakan framework yang digunakan untuk membangun
mhuﬂhmwwmuknn konsep pemrograman model MVC
rm:mr..m ﬁmulh:l m mgmmumhhu pemrograman  PHP.
fﬂdﬂfgrrli‘ér".usdaliiﬁ. sebuah .'Iplj-k.mi.i.: -l'ef,!,l"mmnr:ﬂrlr mﬁun:‘f vang digunakan
untuk membangun aplikasi phe dinamis dengan fujun untuk membantu developer
dalam mengerjakan apiikn.s'i. :I.E'hi.h nepﬂt chnpadnmmulls semua code dori awal.
Codeigniter menvediakan berbagai macam [ibrary yang dapat mempermudsh
dalam pengembangan website dinamis [13).

PHP My Admin

PhpMvAdmin adalah sebush aplikasi open sowrce yang berfungsi untuk
memudahkan manajemen MySOL Dengan menggunakan Phedfvddmin, Anda
dopat membuat detabose, membuat mbel. meng-insert, menghapus dan meng-



update data dengan GU/7 dan terasa lebih mudah. tanpa perlu mengetikkan perintah
SOL secara manual[ 14].

13. XAMPP
XAMPP merupakan paket PHP dan MySQL berbasis open source, yang dapat
digunakan sebagai tool pembantu pengembangan aplikasi berbasis PHP]15].
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Gambar 3V sl Stedio Code

| 5. ERD{Entity Relationship Diagram)

“Entity Relationship Diagram (ERD) mempakan suatn model data yang
dikembangkan berdosarkan objek.” Entity Relationship Diagram (ERD) dipgunakan

untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data kepads pengguna secara

loygis, Entity Relationship Diagram (ERD) didusarkan pada suatu persepsi bahwa

renl weedd terdin atas obyek-ohyek dasar tersebut. Pengpunaan Eniiiv Refationship

Dicgram (ERD) relatif mudah dipahami bahkan oleh para pengouna Yang awam

[17].
Tahel | ERD
| Simbal Keterangan
No
i Entitas Entitas adalah sebuah kesatuan objek lain, setiap

entitas dibatasi oleh atribut




L Adribut Atnibut merupakan sifat atan karakteristik dan suntu

2 O entitas yang menvediakan penjelasan secara rinci

3 Relasi Menyatakan himpunan relasibMenyatakan himpunan

' relasi

i Link Link sehagai penghubung antam himpunan relasi
dnri himpunan entitas dengan atributnya

Komponen Entity Relationship agram adalah sebagai herikuf

Entitas

Entitas merupakun sustu objek yang dapat dibedakan dari lainnya yang dapat
diwujudkan dalam basis data. Objek dasar dapat berupa orang. benda, atau hal
yang keterngannya perlu disimpan didalam basis data. Untuk menggambarkan
sebuah entitas digunakan sturan sebagai berikut:

k
. Nama entitas dituliskan didalam simbel persegi panjang
3. Nama entitas berupa kata bendutungoal.
4

2

Entitas dinyatakan dengan simbol persegi panjang.

Mama entitas sedapat mungkin menggunakan nama vang mudah dipahami

dan dapat menyatnkan maknanys dengon jelas.

Ambut

Afribut memupakan keterangan-keterangan yang ferkait pada sebuah entitas yang
perlu disimpan dalam basis data. Atribut berfungsi sebagal penjelas pada sebuah
entitas, Untok menggambarkanatribut digunakan aturan sebagai berikut:

l

B

3

Atribut digambarkan dengan simbaol ellips.
Nama otribut dituliskan didalam simbol ellips.
Mama atribut merupakan kata benda, tunggal.




4 Nama atribut sedapat mungkin menggunakan nama yang mudah dipahami
dan dapat menyatakan maknanva dengan jelas.

3. Relasi

Belasi merupakan hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan

entitas yang berbeda. Aturan penggambaran relasi adalah sebagai benkut:
| Relasi dinyatakan dengan simbol belah ketupat.

2 Nama relasi dituliskan didalam simbol belah ketupat
Nama relasi berupa kata kerja aktif
Nama relasi sedapat mungkin menggunakan nama yang mudah dipahami

3
4

dan dapat menyatakan maknanya dengan jelas.

16, Flnw:fn:l:

Flawehart adalah pengpambaran secara grafik dari langkab-langleh dan urut-urutan
prosedur dari suatu program. Flowehars menolong anadyse dan programmer untuk
memecahkan masilsh kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong
dalam .mﬂgml!ism alternatif-aliermnatif lan  dalam  pengoperasian. _m::rr
bidsany mempermudah penyelesaian suatu masalah khususnya masalah yang perlu
dipelajari dan dievalitusi Tebih lanjut [15].

Tabel 2 Flowihurt

Connector Symbal SHimbol Display

¥ urto symbol untuk kedonr - Simbe| yang menyntukan

mnsnk st peiyambnign leuliﬂﬂ[ml yang

m mEin ﬁmmﬂl;t vaity knyar,
pounice dsb

Flow wm 1 Symbal Simbol Mumnal Input

Yk yamg: Stmbol untuk pemasukan

| menshubun=kan ontare data sccans mamanl on-line
*— | symbol yang satu dengan keybomrd

symbol yeng lmn

Terminater Symbaol . Simhbol Preparstion

Yanu symbol untuk Simbeal untuk

permulam atao skhor dan MCTpersingHemn

sunin kegntan penvempanan vang ikon
digunakan schagm temipat
pengolahon didalam siorage

Connector Symbal Simhbol Predefine Proses

symbaol umtuk kebuar masuk Simbol wsuk pelaksanaan

atau penymmnbungan proses suzin baginn {sub-program}

padda haloman berbeda




Processor Symbol
Sumholyung menunpukan
penpolahon vong tdak
dilakukan oleh computer

Simbol disk

Simbol yang menyatakan
input vang berasal don disk
atan dismypan pads disk

Simbaol Manual Operation
Simbol yang menunjukan

Simbol magnetic tnpe unit
Simbo] yang menyatakan

L]
w
<@

jems peralntanyes

pengoluhon vong odak input berpsal dan pin

dilakukan oleh computer miagnetic aton oubput
disimepan ke pits mugnetc

Simbal Decision Simbol Punch Card

Simbal pemilihan Simbal yang menyvatakan

| profesherdasarkan kondisi bahwa input berasal dari

ynt ol Kt aton output dopat
alituliske kartu

Simbol Topui-Outpul Stmbol Dokumen

Simbo] yeng menyatokan Simbe! vang menyatnkan

proses inpit dan output rqhthusa.'l duri dokumen

A= P

17. Metode Black Bex Testing
Metode Black Box Testing yaitu pengujian yang dilakukan untuk eksekusi melalui
dats wi dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. Pengamatan hasil ini
melalui data uji dan memeriksa fungsional yang did.:p:ﬂ_f.itﬁ_pmngkﬁ_.lwk itu
sendini [I9]. Pada pengujian black box testing ini dapal mengevaluasi pada tampilan
luarnya saja (interfiice), fungsionalnya dan tidak melihat apa yang sesungguhnya
terjadi dalam proses detailnya. w.:melﬂhui proses input dan output-nya saja.
Black Box Testing juga memiliki fungsi-fungsi adalah sebagai berikut

1. Menemukan fungsi-fungsi yang salah atau hﬂmﬁh]am suatu software.

Ld P

eksternal didalam suatu aplikasi.

4, Menguji kinerja dan software tersebut.

Mencari kesalahan inlerface yang terjadi pada sant software dijalankan.
Untuk mengetahui kesalahan dalam struktur data ataw akses dotabase

5. Mengnisialisasikan dan mencan kesalahan dan terminasi software itusendin

18, Metode Waterfall

Metode Waierfall adalah alur pengembangan sistem dengan tahapan proses planming,

amalisis, design, implementasi, operation dan mafrtenance, berikul tohapan dafam




12

waterfall mode] menurut Sommerville[20].
Defniition
o e

hentnkkahamlwndemhl ymgdhruugﬁhpumghllmmimhﬂnmdhum

penulisan code pemograman. Dengon proses yang akan dilakukan yaitu:

I. Melakukan proses dekomposisi modul sistem yang akan dikembangkan.

2. Penetspan mancangan masukan dan keluaran yang diperlukan untuk
sistem.

3. Penetapan struktur data yang digunakin,
4, Penetapan prosedur kerja internal.

12
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5, Pen '
] mmmmﬂhﬁm
Mlmmﬁmwm
ini, perncangan perangkat E
serangkaian program :IE £l
4. Integration and N mﬂwm 1 “‘Eﬁ""‘
- :
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