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MOTTO

“So remember Me, I will remember you
- Q.S Al-Baqgarah: 152 -

“Mustahil adalah bagi mere tidak pernah mencoba”

nyalah apa yang

- Vodka -

“This too will pass”

-X -
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Kepada jiwa yang telah menghadirkan nafas pada jiwaku. Ia yang
menyalakan lampu Rehidupan, membiarkan [lilin Rearifan tetap menyala untuk,
menerangi jalan Rehidupan yang dikuasai Regelapan nafsu dan ego. Yang selalu
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Kakak,
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membawaku dalam Rasih yang agung. Thanks for all the time you given to me, for your
care, and your love. My Beloved.

Kepada jiwa - jiwa yang belum Rujumpai. Kepadanyalah Rujatuhkan diriku
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menyayangimu dengan Rasih yang bisu dan terselubung. Kuharap Repedihan dan
Reputusasaan menjadi Rebahagiaan dalam surga.

Kepada Ralian semua serpihan jiwaku yang bebas terbang mengiRuti

hembusan angin. KUPERSEMBAHKAN KARYAIN........
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INTISARI

Perkembangan teknologi di dunia ini sangat berpengaruh bagi teknologi
Informasi, smartphone salah satunya. Kemajuan teknologi informasi dan
komunikasi membawa dampak positif bagi dunia pendidikan, terutama dalam
pembelajaran fisika yang lekat dengan teknologi. Banyak aplikasi yang mendidik
untuk mendukung pendidikan di sekolah dan di luar sekolah.

Langkah pertama adalah pengumpulan data yang diikuti dengan
pengembangan terhadap data dan informasi yang telah diperoleh sebelumnya.
Kemudian, dilakukan- perancangan aplikasi. dan mengimplementasikan
perancangan yang telah dibuat ke dalam mobile android.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi pembelajaran hukum fisika
berbasis android. Dirancang menggunakan bahasa pemrograman java dengan
software android studio. Sehingga aplikasi dapat dipahami dan di gunakan dengan
mudah.

Kata Kunci: fisika, hukum-hukum fisika, aplikasi android, android.
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ABSTRACT

Technological developments in this world are very influential for
information technology, smartphones are one of them. Advances in information
and communication technology have a positive impact on the world of education,
especially in physics learning which is closely related to technology. Many
educational applications to support education at school and outside of scholl.

The first step is data collection followed by the development of previously
obtained data and information. Then do the application design and implement the
design that has been made into the mobile android.

The result of this research is an application learning of physics law
android based. Designed use the java programming language with android studio
software. So that the application can be understood and used easily.

Keywords: physics, laws of physics, android application, android.
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