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INTISARI

Sistem informasi merupakan perpaduan antara manusia dengan teknologi.
Dan juga perkembangan dunia saat ini sagatlah pesat, khususnya pada bidang
teknologi informasi. Ketepatan informasi adalah hal yang sangat penting oleh
karena itu harus didukung dengan adanya teknologi informasi yang mencukupi.
begitu juga dengan bisnis toko penjualan, karena merupakan bisnis yang bergerak
di bidang perdagangan. Saat ini pencatatan barang masuk dan barang keluar masih
dilakukan secara manual. Sehingga ketersediaan barang tidak diketahui. Aplikasi
ini akan dibuat dengan software Visual studio code dan Xampp, saya berencana
membuat aplikasi desktop Jamu Prambanan berbasis website.

Dengan adanya aplikasi POS ini diharapkan dapat membantu dalam
melakukan pengelolaaan produk di Jamu Prambanan. Sehingga Kinerja dapat
menjadi lebih efisiensi dalam mengetahui stok barang serta informasi yang didapat
menjadi lebih akurat dan berguna untuk Toko Jamu Prambanan kedepannya. Serta

dapat membantu pemilik mengetahui laporan transaksi.

Kata kunci: Sistem informasi, Website, Efisiensi, Toko, Ketepatan informasi.
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ABSTRACT

Information systems are a combination of humans and technology. And also
the development of the world today is very rapid, especially in the field of
information technology. Accuracy of information is very important because it must
be supported by adequate technological information. Likewise with the sales shop
business, because it is a business that operates in the trade sector. Currently,
recording of incoming and outgoing goods is still done manually. So the availability
of goods is unknown. This application will be created using Visual Studio Code
and Xampp software. | plan to create a website-based Jamu Prambanan desktop

application.

With this POS application, it is hoped that it can help in managing
products at Jamu Prambanan. So that performance can be more efficient in
knowing stock of goods and the information obtained will be more accurate and
useful for the Prambanan Jamu Shop in the future. And can help owners find out

transaction reports.

Keyword: Information System, Websitel, Efficiency, Shop, Accuracy of

information.
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