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INTISARI

Jawa barat adalah salah satu provinsi di indonesia dimana memiliki kebudayaan,
tempat bersejarah dan keunikannya di setiap daerahnya sendiri, dan provinsi jawa
barat memiliki jumlah penduduk paling banyak di indonesia. Proses pembuatan 3D
modeling adalah cara untuk membuat permukaan atau bidang 3D secara virtual dari
objek sesuai dengan gambar atau rancangan asli.Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk membuat model 3D environment provinsi jawa barat yang digunakan sebagai
aset animasi 3D dalam video animasi pendek. Penelitian ini menggunakan
environment di provinsi jawa barat sebagin objek dan mencakup teknik polygon,
UV Mapping, Texturing, Lighting, dan Rendering yang dilakukan menggunakan
software Blender.

Kata kunci: Provinsi Jawa barat, Modeling 3D, Blender



ABSTRACT
West Java is one of the provinces in Indonesia which has its own culture,

historical places and uniqueness in each region, and West Java province has the
largest population in Indonesia. The process of making 3D modeling is a way to
create a virtual 3D surface or plane of the object according to the original
drawing or design. The purpose of this research is to create a 3D model of the
West Java province environment that is used as a 3D animation asset in a short
animation video. This research uses the environment in West Java province as an
object and includes polygon, UV Mapping, Texturing, Lighting, and Rendering

techniques carried out using Blender software.

Keyword: West Java Province, 3D Modeling, Blender
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