BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Asset game merupakan  sebush  keperluan yang  digunakan  dalam
pengembangan sebuah game. Aset game terdiri dari sprite 20, 30 Model animasi,
teks. gambar, ikon, efek suara, dan latar belakang musik. dan lain-lain. Aset game
salah satu aspek terpenting dnlm:m.ﬂmh game. Aset game yang
menarik akap menjadi daya tank dalsm game tersebut bagi kalangan penikmat

game.

Penulis mmﬁehmh game 2D RPG (Relé Playing Game) yang
W“ﬂpuy Kingdom? bercerita tentang mnmqpmgunhﬂ datang ke sebush
kn&m tentram dan sunyi. Kota tersebut memiki bmynkwnmﬂarbw
Market, Blacksmith. Farm, Castle, Watch Tower, Reach. dun Village. Kota tersebut
_11.IE,EI w:‘ﬂ’f (Non-Plavable Character) yang mengisi kota tersebut. Dalam
L, player dapat melakukan expolorasi seperti berkeliling, forming. atau
mnimmr dan sicfie greest yang ado didalam saive. Salah saty guesr dalam
game il sdalah mini game. Didalam mini game wd memiliki offective yaitu
n'nelﬁnﬁmgi Warch Tower yang diserang oleh musuh yang bertujuan untuk

Buhmm;wm&:w The Turvet pada game Umn Kingdom 2D ini,
penulis membutuhkan referensi dalam perancangan mini game tersebut, seperti
game Dota 2, Son!Craft 2, Rognarok Oniine, Fimal Fantasy 7, dan Toram Online.
Pada tahap mini game Deﬁ-nmﬁtﬁmwmnpunymtujuun yang harus dicapai,

yaitu melindungi turrel dari serangan muosuh yang terdin 4 hole trap. Tugas dari
karakter utama dan gome tersebut adalah untuk melindungi fered agar tidak
dihancurkan oleh musuh. Konsep dari mini game ini yaitu elimininasi, yang dimans
pemiain harus membunuh musuh dan 4 kofe trap. Maka dan it penulis mengambil
Judul “Implementasi Minl Game “Defence The Turret™ pada Game Aksl
Pertualangan Unity Kingdom 2D,



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah diatas. maka penulis membuat rumusan
penelitian ini adalah: Bagaimana implementasi mini game chapter 2 “Defence The
Turret” pada Game Aksi Perivalangan Unite Kingdom 207

1.3 Batasan Masalah
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