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INTISARI

Pada sector pemerintahan, SIM (Surat 1zin Mengemudi) adalah salah satu bukti
legalitas yang menunjukkan bahwa pengendara telah memenuhi syarat untuk
berkendara. Akan tetapi proses mendapatkan SIM itu sendiri belum mencapai
hasil yang maksimal. Contohnya saja pembuatan SIM online yang masih sangat
jarang digunakan oleh masyarakat. Banyak masyarakat yang masih belum
memahami secara detail alur dan tata cara dalam pembuatan SIM, terutama bagi
masyarakat yang berdomisili di wilayah yang minim teknologi.

Sampai hari ini_proses penyampaian informasi tentang pembuatan SIM oleh
POLRES Maluku Tengah masih melalui media konvensional, seperti tulisan dan
bagan alur ataupun pengarahan secara langsung oleh pihak kepolisian. Media
yang digunakan hanya memberikan visualisasi dalam bentuk yang sederhana,
sehingga belum dapat memberikan hasil pemahaman yang maksimal kepada
masyarakat.

Video llustrasi Motion Graphic adalah deskripsi utama yang mudah diingat.
Video ilustrasi dapat membantu masyarakat dalam memahami informasi dan
simulasi alur proses yang harus dijalani secara detail dan urut, tanpa harus
menerka-nerka gambaran informasi yang disampaikan.

Kata Kunci: SIM, Video llustrasi, Motion Graphic.
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ABSTRACT

In the government sector, a driving license (SIM) is a proof of legality that shows
that motorists are eligible to drive. However, the process of getting a SIM itself
has not yet reached maximum results. For example making an online SIM that is
still very rarely used by the public. Many people still don’t understand in detail
the flow and procedures for making a SIM, especially for people who live in areas
that lack technology.

Until today the process of delivering information about the making of a SIM by
the Central Maluku Regional Police is still through conventional media, such as
writing and flowchart or directing by the police. The media which used only
provide visualization in a simple form, so it has not been able to provide
maximum understanding results to the public.

The Motion Graphic Illustration Video is the main description that is easy to
remember An illustrated video can help the public to understanding information
and process flow simulations that must be lived in detail and in sequence, without
having to guess the description of the information conveyed.

Keyword: SIM. lllustration Video, Motion Graphic.
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