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INTISARI 

 

Mahkota Ban adalah salah satu tempat penjualan berbagai jenis ban motor 

dan mobil yang sedang berkembang di kota Boyolali. Saat ini, Mahkota Ban sedang 

berupaya meningkatkan penjualan ban dengan cara yang lebih efektif. Informasi 

tentang harga, jenis, dan berbagai macam ban motor dan mobil yang ditawarkan 

masih disampaikan secara konvensional, dimana konsumen harus datang langsung 

ke Mahkota Ban. Sistem yang digunakan masih sangat sederhana dan manual, yaitu 

dengan pencatatan pada buku, sehingga data-data tidak tersusun rapi dan tidak 

terkoordinasi dengan baik. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi yang 

mampu menyediakan informasi yang dibutuhkan oleh para konsumen tentang 

Mahkota Ban dengan cara yang interaktif, dinamis, dan mudah diakses, sehingga 

konsumen mendapatkan pelayanan yang memuaskan. Penulis mengembangkan 

sistem menggunakan metode waterfall dan pendekatan model sistem Unified 

Modeling Language (UML) dengan use case diagram, activity diagram, dan class 

diagram. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah situs web dengan tampilan yang ramah 

pengguna agar sistem dapat dengan mudah dipahami oleh pengunjung atau 

pelanggan, serta mempermudah Mahkota Ban dalam memperluas wilayah promosi. 

 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Metode Waterfall, Toko Ban. 
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ABSTRACT 

 

 

Mahkota Ban is one of the places to sell various types of motorcycle wheels 

that are developing in the city of Boyolali. Currently, Mahkota Ban is working to 

increase wheel sales in a more effective way. Information about the price, type, and 

various types of motorcycle wheels offered is still delivered conventionally, where 

consumers must come directly to Mahkota Ban. The system used is still very simple 

and manual, namely by recording in books, so that the data is not neatly arranged 

and not well coordinated. 

The purpose of this study is to design an information system that is able to 

provide the information needed by consumers about mahkota Ban in an interactive, 

dynamic, and easily accessible way, so that consumers get satisfactory services. 

The author develops the system using the waterfall method and the Unified 

Modeling Language (UML) system model approach with use case diagrams, 

activity diagrams, and class diagrams. 

This research resulted in a website with a user-friendly interface so that 

the system can be easily understood by visitors or customers, as well as making it 

easier for Mahkota Ban to expand its promotional area. 
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