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INTISARI 

 

Budidaya ikan hias jenis channa saat ini mengalami perkembangan yang 

signifikan, terutama selama pandemi COVID-19, ketika masyarakat lebih banyak 

beraktivitas di rumah. Ikan channa adalah ikan karnivora air tawar yang populer di 

Asia Tenggara dan memiliki potensi ekonomi tinggi sebagai ikan hias maupun 

konsumsi. Namun, budidaya ikan channa memerlukan penanganan khusus, 

terutama dalam pemberian makan yang teratur. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat pemberi pakan ikan 

channa otomatis berbasis mikrokontroler ESP8266 yang dapat diakses melalui 

aplikasi Blynk. Alat ini dirancang untuk mengatasi masalah pemberian pakan 

manual yang seringkali tidak teratur dan bisa menyebabkan kematian ikan. Alat ini 

juga dirancang mampu memonitoring sisa pakan ikan menggunakan sensor 

ultrasonic sehingga mempermudah mengontrol sisa pakan ikan agar tidak terjadi 

kasus kehabisan pakan ikan. Mikrokontroler ESP8266 dipilih karena 

keunggulannya dalam otomatisasi, kontrol presisi, dan efisiensi. 

 

Pengujian dilakukan dengan mengatur penjadwalan pemberian pakan 

secara otomatis melalui aplikasi Blynk serta melalui kontrol manual. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa alat ini berhasil memberikan pakan tepat waktu 

sesuai jadwal yang ditentukan dan dapat beroperasi dengan baik dalam kondisi 

manual. Pengembangan lebih lanjut disarankan untuk meningkatkan akurasi sensor 

ultrasonik dalam memantau sisa pakan, serta integrasi dengan sistem monitoring 

yang lebih canggih untuk mendukung keberhasilan budidaya ikan channa secara 

lebih optimal. 

 

 

Kata kunci: Budidaya ikan channa, Internet of Things, pemberi pakan otomatis, 

mikrokontroler ESP8266, Blynk, sensor ultrasonic. 
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ABSTRACT 

 

Channa ornamental fish farming is currently experiencing significant 

growth, especially during the COVID-19 pandemic, when people are more active 

at home. Channa is a freshwater carnivorous fish that is popular in Southeast Asia 

and has high economic potential as an ornamental fish as well as for consumption. 

However, channa fish farming requires special handling, especially in regular 

feeding. 

This research aims to develop an automatic channa fish feeder based on the 

ESP8266 microcontroller that can be accessed through the Blynk application. This 

tool is designed to overcome the problem of manual feeding which is often irregular 

and can cause fish death. This tool is also designed to be able to monitor the 

remaining fish feed using ultrasonic sensors so that it is easier to control the 

remaining fish feed so that there are no cases of running out of fish feed. The 

ESP8266 microcontroller was chosen for its advantages in automation, precision 

control, and efficiency. 

Testing is done by setting up automatic feeding schedules through the Blynk 

application as well as through manual control. The test results show that this tool 

successfully delivers feed on time according to the specified schedule and can 

operate well under manual conditions. Further development is recommended to 

improve the accuracy of the ultrasonic sensor in monitoring the remaining feed, as 

well as integration with more sophisticated monitoring systems to support the 

success of budid. 

 

 

Keyword: Channa fish farming, Internet of Things, automatic feeder, ESP8266 

microcontroller, Blynk, ultrasonic sensor.


