BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

D era modern ini, salah satu kemajuan teknologi antara lain User [nterface
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untuk merancang yang dapat dan digunakan secara baik serta
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1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang ulang User Interface User Experience dan Front End
di t1oko Luppylicious agar dapat meningkatkan nilai usability dengan
menggunakan metode design thinking?
1.3 Batasan Masalah
|. Perancangan UIUX dan front end igfdilakukan menngunokan metode

kemudahan navigasi yang
user friendly sehingga dapat memberikan pengalaman berbelanja online vang
efisien don memuaskan bagi pengguna ager dapat meningkotkan pertumbubian
bisnis,
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Dalam penelitian ini, pembahasan terbagi dalom 5 bab vang akan diuraikan
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