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INTISARI 

 

Sistem informasi penjualan adalah sebuah sistem yang dirancang untuk 

mengelola, memproses dan menganalisis data terkait penjualan suatu produk. 

Sistem ini mencakup berbagai elemen, seperti pengelolaan stok, pencatatan 

transaksi penjualan, pemrosesan pembayaran, dan analisis kinerja penjualan. 

Melalui integrasi teknologi dan perangkat lunak, sistem informasi penjualan 

membantu perusahaan untuk mengoptimalkan efisiensi operasional, meningkatkan 

pelayanan pelanggan, memantau tren penjualan, dan mengambil keputusan 

strategis yang lebih baik. Dengan adanya sistem ini, perusahaan dapat merespons 

dengan cepat terhadap perubahan pasar dan meningkatkan daya saing dengan para 

kompetitornya. 

CV. Grha Mediatama merupakan sebuah perusahaan yang bergerak pada 

bidang penjualan buku ensiklopedia seperti Ensiklopedia Islam, Ensiklopedia 

Indonesia, Ensiklopedia Sains, Ensiklopedia Hukum dll. Hingga saat ini CV. Grha 

Mediatama melakukan proses penjualan dengan cara menawarkan buku kepada 

calon pembeli secara manual. CV. Grha Mediatama juga membutuhkan sistem 

penjualan yang mendukung pencatatan transaksi secara otomatis dan kelengkapan 

data produk, sehingga dapat melakukan pelayanan transaksi dan memberikan 

informasi CV. Grha Mediatama dan produk yang ditawarkan. Untuk mendukung 

hal tersebut maka digunakan teknologi pemrograman dan database sebagai media 

penyimpanan dan membantu dalam mengklasifikasikan data serta informasi. 

SDLC atau System Development Life Cycle adalah metodologi yang 

menggambarkan tahapan-tahapan dalam siklus pengembangan sistem informasi, 

dari perencanaan hingga implementasi dan pemeliharaan. SDLC digunakan dalam 

memahami kebutuhan, merancang, membangun, menguji, dan memelihara sistem 

secara terstruktur. CodeIgniter adalah kerangka kerja PHP yang efisien untuk 

membangun aplikasi web dengan pendekatan MVC (Model-View-Controller). 

Dalam CodeIgniter, model berperan penting sebagai komponen yang mengelola 

data dan interaksi dengan basis data. Model ini memungkinkan pemisahan logika 

bisnis dari tampilan (view) dan kontrol (controller), memudahkan pengembangan 

dan pemeliharaan aplikasi, serta meningkatkan skalabilitas sistem. Dengan 

mengintegrasikan CodeIgniter dalam SDLC, maka dapat membangun sistem 

informasi yang kuat dan terstruktur, meningkatkan efisiensi pengembangan, dan 

menghasilkan aplikasi web yang handal dan berkinerja tinggi. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Website, CodeIgniter, SDLC 
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ABSTRACT 

 

A sales information system is a system designed to manage, process and 

analyze data related to the sale of a product. This system includes various elements, 

such as stock management, sales transaction analysis, payment processing and 

sales performance. Through the integration of technology and software, sales 

systems help companies optimize operational efficiency, improve customer service, 

integrate sales trends, and make better informed strategic decisions. With this 

system, companies can respond quickly to market changes and increase their 

competitiveness with their competitors. 

CV. Grha Mediatama is a company that operates in the field of selling 

encyclopedia books such as the Islamic Encyclopedia, Indonesian Encyclopedia, 

Science Encyclopedia, Law Encyclopedia, etc. Until now CV. Grha Mediatama 

carries out the sales process by manually offering books to prospective buyers. CV. 

Grha Mediatama also needs a sales system that supports automatic transaction 

recording and complete product data, so that it can carry out transaction services 

and provide CV information. Grha Mediatama and the products offered. To support 

this, programming and database technology is used as a storage medium and helps 

in classifying data and information. 

SDLC or System Development Life Cycle is a methodology that describes 

the stages in the information system development cycle, from planning to 

implementation and maintenance. SDLC is used in understanding requirements, 

designing, building, testing, and maintaining systems in a structured manner. 

CodeIgniter is an efficient PHP framework for building web applications with an 

MVC (Model-View-Controller) approach. In CodeIgniter, models play an 

important role as components that manage data and interactions with the database. 

This model allows splitting business logic from view and control, making 

application development and maintenance easier, as well as increasing system 

scalability. By integrating CodeIgniter into the SDLC, you can build a strong and 

structured information system, increase development efficiency, and produce 

reliable and high-performance web applications. 

 

Keyword: Information Systems, Sales, Websites, CodeIgniter, SDLC  
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