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++ MOTTO ++

“ALLAA tidak akan merubah keadaan suatu kaum sebelum mereka merubah

keadaan vang ada pada diri mereka sendiri”

**Ga ada gang ga mengkin kalo &t b’esaba™*

“sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”

(RS Al Unsyiroh)

Take RisK !!!
If U win You’LL be HaprpY
But if YoU LosE, You’LL be WiSe »_~

Orang2 yang paling b'bahagin tidak selalu memiliki hal-hal
yang t'haik. YNeveka hanya b'usaha menjadikan yang t'baik dari

setiap hal yang hadiv dalam hidupnya

JADILAH POHON KELAPA YANG BISA HIDUP
DIMANA SAJA



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini Ku Persembahkan untuk :

Allah SWT...
my GoD, my SaVioR. Yang telah memberikan akal fikiran yang tak

terbatas dan membuat semua ini terjadi. Puji syukur ku panjatkan
hanya pada-Mu ya Allah
Rosullullah Muhammad SAW,
Who'd Brought Us From The Darkness To The Light

Special thx to My Fully Heart Family.
Bu Im, IbuQ yang ga’ pernah lelah memberikan dorongan dan
selalu ngingetin aQ untuk ga’ menyerah dan terus berjuang. Thx for
Your Love and Pray. U lift me up when I'm down Mom, thank’s a lot,
Luv U ©. Pak Suhar, BapakQ mesti nun jauh di sana but | know ya
always pray 4 me. Mz Annas, KakakQ ‘tengol’ yang betapa, halah,
hehe..thx yaw teruz mendorongQ tuk tidak menyerah dan nyuruh
‘terjang aja’. I'd do it bro, n I've made it *_*

Especially thx to My BiG FaMiLy too
(Kirg Budhe Ami, Kirg Budhe Tonah, Kirg Pakdhe Bawono, Lek
Atik, Kirg Lek Atun, etc). Makaci atas doa and advice-nya

STMIK AMIKOM JOGJA,

kampuz unguQ t'cintlong, beserta keluarga besar (dosen dan staff

karyawan) didalamnya. Terutama buat Pak Yanto, Ketua Amikom
sekaligus PembimbingQ yang menginspirasiQ tuk selalu ceria,
terima kasih tuk bimbingan dan bantuannya Sir. Serta Pak Abi dan
Pak Rudy; dosen PengujiQ yang telah memberi pertanyaan-
pertanyaan maut dan memberikan pengarahan agar lebih baik ©
makaci ya Pak

MAD PULPEN,
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bandQ yang dah kaya' keluarga sendiri. Millo (Basist), Arvan
(Drummer), Hoho (Guitarist), n me ©. U're all great musician bro!
Makaci da myngut aq yang seperti cah ilanx dulu. Hahagz.. Millo,
MichanQ, yang slalu ngasih spirit n percaya aq pasti bisa. Mkaci
buwad bantuan, ide2, dan wejangan2nyah. And also Ur luph 7).
Ho, lagumu apik2. Teruz b’karya! Thx da ngijinin aq pake lagumu
“‘Angel Kid" jd bahan skripsiQ. Avon jelek, mkci da ngasih
masukan2 buad vidklipna ;P
Kawand2 S1 Transfer kelas B,
Rita, nuwun ya nduL dah mau tak culik ‘n tak repotin selama ni,
hahagzz. Dirimu emang apikan tenan. Makaci buanged bantuannya
;). Henny, nuwun yaw buwk da merelakan snack2nya buad tak
rampokin hihihi. Makaci bantuan n doanya. Imem, mkaci bro
pinjeman lappy-na, untunge program tpenting sudah diinstall,
hehee slamet de aq. llink, thx da dtg wkt ujian yow. Catra, nuwun
boz da b’sedia nyobain ngonvertin animasiQ.
Faste,
hwaaaa speechless plendh. Lo inged kejadian ngeprint-na wkt itu jd
pgn geli sendiri, xixixi. Pnh pjuangan, deg2an, n meres keringat.
Weww thx a lot yach 4 Ur HelP n suPPort, U’re so nice. Masak agi
buwk, enaK og.. ©
mba Ari,
ter”;yu jenk, éoftwarg—na mqmabh, jozz tenan ;D n mkaci jg buat
pin’jeman hem putihna (hahah mo ujian ga modal tenan)
z Didi,
ex asgps mumgqq, m!(aci brow da dicariin software converterna. N
‘mz asdos’ 1 lqg[ yg %a tau nmnya, thx da bantuin ngonvert, cowi
tak ganggu mim2 bolqnk, untung aja ga digebrek pak RT waktu ntu.
wkwkwk
Dan semua pihak yang mengenal dan telah membantuku.. THX U
VERY MUCH...!' LUV UALL ©
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