BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Asset pame merujuk kepada seluruh komponen yang digunakan dalam
pembuatan dan pengembangan sustu permainan. Hal im mencakup berbagail unsur

i kota agar plaver tau isi

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraion latar belakong masalah distas maka penulis membuat rumusan
dan penelitian ini adalah : bagaimana rancang bangun game unity kingdom 2D
chapter 1 “Arrival Story " berfenis aksi petiafangan.



1. Materi yang diangkat pads penclitian ini adalsh membuat adegan Arrival
pada game Unity Kingdom 2D
2. Software yang digunakan adalah Unity
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