BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

PO Agra Mas Boyolali Jawa Te
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Dan permasalahan yang telah divraikan di atas maka penulis melakukan
penelitian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Iklan Pada PO.Agramas
Boyolali Jawa Tengah Dengon Amimasi 207,

Video iklan yang akan dibuat menyesuaikan dengan kebutuhan dan
Po.Agramas Bovolali dan ketentuan-ketentuan iklan pada Instagram. Dengan
adanya iklan promost berbentuk video animasi ini diharapkan promosi lebih
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efektif dan menarik sehingga pesan yang diharapkan dapat tersampaikan
dengan jelas.
1.2 Rumusan Masalah

mﬂahlldﬂnmll]lﬂnim adalah “bagaimana merancang dan membuat iklan pado

3. Untuk memenuhi syarat kelulusan 81 Teknik Informatika Universitas Amikom
Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah -

1. Bagi penulis



a. Mengetahui teknik dalam pembuatan video iklan animasi 2D,
b. Dapat mengembangkan dan menerapkan ilmu multimedia animasi baik
teori muwupun prakiek

2. Bagi masyarakat umum
a. Sarana informasi untuk mengetahui tentang Po.Agramas Boyolali

3. Bagi Mahasiswa
a. Dapat dijadikan

mpulan Data

an baru yang diharapkan menarik minat da
hulmgmlﬂnmdh hﬁ. wmber—nmﬂ:er

memberikan mmkmleutauggarakmyangd:m

¢. Kepustakaan
Metode yang dilakukan untuk mendapatkan data melalu beberapa literature yang
bersanglutan dengan motion graphic. vaitu memperoleh bahan dori beberapa buku
keperpustaknan Universitas Amikom Yogyakarta dan beberapa jumnal yang ada di
mntemet,



landasan dan mendukung penulissn sknpsi, diantaranya pengertion video,
pengertian animasi. narasi, storyboard, tema, dan perangkat lunak yang digunakan.
BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini akan membahas tentang analisis kebutuhan, dan pra produksi yang
mencakup tema dan perangkat lunak yang digunakan.



BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan di ursikan tentang proses produksi dan pasca produksi video
motion graphic dan pengimplementasiannya.

BABV : PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran-saran vang membangun
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