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XV 

INTISARI 

 

Dimasa yang serba mudah ini kebutuhan internet semakin meningkat, baik 

untuk keperluan pengolahan data ataupun hiburan. Untuk merancang infrastruktur 

jaringan yang baik juga harus dilakukanya penanganan yang tepat sesuai dengan 

kondisi jaringan dilapangan. Quality of Service menggunakan metode 

Hierarchical Token Bucket merupakan sebuah metode yang digunakan untuk 

menjaga agar tidak terjadinya monopoli bandwidth dan meningkatkan kualitas 

jaringan yang ada serta mampu memaksimalkan sisa bandwidth yang tersisa 

sehingga terciptanya sistem jaringan yang stabil dikarenakan bandwidth sudah 

terkontrol.  

Dalam analisa yang dilakukan terdapat masalah tentang bandwidth dimana 

anggota pemerintah desa Jojogan kurang nyaman dengan bandwidth yang kurang 

merata dikarenakan banyaknya perangkat yang terhubung dan menyebabkan 

bandwidth yang didapatkan oleh anggota pemerinta desa tidak banyak. Untuk 

mengatasi masalah tersebut saya menerapkan metode HTB. Cara kerja metode ini 

sendiri adalah membagi bandwidth ke beberapa bagian atau tingkatan, dimana 

terdapat dua kelas utama yaitu parent dan child, metode ini memungkinkan 

administrator membagi bandwidth.  

 

Oleh karena itu untuk mendapatkan sistem yang sesuai dengan 

permasalahan yang ada, penulis menggunakan metode Quality of Service secara 

Hierarchical Token Bucket yang diimplementasikan di pemerintah desa Jojogan, 

serta penambahan hostpot autentikasi yang hanya untuk anggota Pemerintah Desa  

serta mengurangi user selain yang tidak dikenal. 

  

Kata Kunci: Bandwidth, Quality of Service, Hierarchical Token Bucket, 

Mikrotik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



XVI 

ABSTRACT 

In this easy era, the need for the internet is increasing, both for data 

processing and entertainment purposes. To design a good network infrastructure, 

proper handling must be carried out in accordance with the network conditions in 

the field. Quality of Service using the Hierarchical Token Bucket method is a 

method used to prevent bandwidth monopolies and improve the quality of the 

existing network and be able to maximize the remaining bandwidth so as to create 

a stable network system because bandwidth is controlled. 

In the analysis carried out there is a problem regarding bandwidth where 

members of the Jojogan village government are uncomfortable with uneven 

bandwidth due to the large number of connected devices and it causes the 

bandwidth obtained by members of the village government is not much. To solve 

this problem I applied the HTB method. The way this method works itself is to 

divide bandwidth into several parts or levels, where there are two main classes, 

namely parent and child, this method allows administrators to share bandwidth. 

Therefore, to get a system that is in accordance with existing problems, 

the author uses the Quality of Service method in the Hierarchical Token Bucket 

which is implemented in the Jojogan village government, as well as the addition 

of an authentication hostpot which is only for members of the Village Government 

and reduces users other than unknown ones. 
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