BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknolog informasi saat ind hampir seluruh sektor manusia

jun dari beberapa desa jika obat

yang diinginkan tidak tersedia pada apotek tersebut. Karena menjadi salah satu
apotek tujuan masyarakat dan tidak sedikit pula yang datang. karyowan mengalami
kesulitan untuk memprioritaskan obat yang akan di pesan jika persediaan di apotek
sudah semakin berkurang. Dan setidaknya karyawan membutuhkan waktu 1-3 hari

unfuk menentukan obat vang harus segera dipesan.



Oleh karena itu untuk membantu karyawan Apotek Bulupitu dalam proses
pemesanan serta untuk memimimalisic kesalahan dibutubkan sebuah rancang
bangun sistem pendukung keputusan. Sistem pendukung keputusan ini
mempertimbangkan dari beberapa kriteria diantaranyn numa . stok, harga, manfaat,
dan dosis.

Sistem Pendukung Ke 2 AHP adalah hasil penelition

oleh Rizal Rach:

ukan kualitas pakaian jadi di industr: parment yang baik'3].
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1.2 Rumusan Ma:
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat diambil

suatu rumusan masalah, yaitu “Bagaimana merancang sebuah sistem pendukung

keputusan untuk pemesanan obat berbasis web menggunakan AHPT"

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dan sistem ini adalah sebagai berikut;



| Sistem pendukung keputusan ini hanya sebagai alat bantu bagi pihak
apotek.

2 Metode sistem penunjang keputusan yang dipakai peneliti disini adalah
AHP (Analytical Hierarkhi Process Method).

yang ditempuh di bangku kuliah ke dolam aplikasi nyata guna
mendukung penerapan ilmu ke dalam aplikasi serta menambah
pengetshuan dan mendalami tentang Sistem Pendukung Keputusan itu

b. Bagi Objek



|. Dapat membantu memberikan sebush rekomendasi  dalam
memperkirakan obat apa yang harus segera dipesan.

2, Memudahkan pegawai dalam memperkirakan obat yang harus dibeli
untuk memenuhi stok obat di apotek.

. Bam Universitas Amikom

yang berwenang pada apotek bulupitu.

3. Studl Pustaka



Metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku laporan
skripsi, catatan kuliah dan sumber lain yang berhubungan dengan masalah
yang akan diteliti untuk mendapatkan informasi yang diperlukan. Metode

studi pustaka dapat diperoleh dan perpustakaan, atau internet.
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1.6.4 Metode Pengembangan

Tahapan pengembangan penelitian ini dilakukan menggunakan model
waterfall. Model ini menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara
sequential atau terurut dimulai dari analisa, desain, implementasi dan pengujian.



L6.5 Metode Testing

Tujuan dari pengujian (testing) adalah menguji sistem vang sudah dibangun
untuk mengetahui kode program pada sistem sudsh berfungsi dengan baik atau
masih bug atau error pada syntax kode program. Metode pengujian yang digunakan

penelitian.

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori yang menjadi dasar media
pembelajaran serta yang mempunyai hubungan dalam
pembuatan aplikasi dan software yang digunakan.



ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan

tentang perancangan perangkat lunak yang dibangun.
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