BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Rumah kerajinan logam Karya Tembaga adalah salah satu rumah yang
produsen kerajinan logam yang ada di desatumang lokasi umah produksi berada
i desa Tumang Krajan, Rt04, Rw 14,608 Ethen. Kab. Boyolati, hasil produksi
yang dihasilkan adalah hizsan ekstérior maupun #ﬂ#ﬂr dan barang fungsional
maupun mnﬁmgmoml mﬁuﬂwgkm hahan Inym seperti kuningan
ur si kerajinan Kmm'fﬂmbﬂhplmhell tidak bisa
M pmhﬂlmk@mm langsung karena bdak menyediakan barang
tersedia oleh karena itu ketika ingin melakukan pemesanan calofi pemesan harus
d%qﬁhﬂnghuhungl pemilik usaha dengan mmﬁﬁh&ﬁﬂm_gumhm
atau rancangan vang akan di pesan kemudian pemilik melakulkan Maﬂ
harga, lama wakiu pengerjaan dan akan di informasikan ke calon pemesan.

Iﬁm produks) kernjinan fogam Karya Tembaga belum memiliki sistem
hﬁ::mﬂ ﬁmﬂ:mnggunukm shevvroom untik mmmknu hasil produksinya
karenu keterbatasan biaya uniuk melakukan Pﬂm whawrson  yang
mﬁhnfluk:m biaya yang tidak sedikit selain itu juga dikanenakan s.tmpemesanan
mgwmmmmnm bﬁlwmu siap dijual untuk
di pamerkan pada showroam,

Keimfuan & era aat ini- ditondai dengan dominasi digitalisasi yang
merambah ke berbagai mmm:lﬁ.ﬁmnya pada aspek bisnis
pengpunaan digitsl sangat lah berpengaruh pada peninphatan kualitas bisnis, ada
banyak hal pada proses bisnis tertentu yang dapat dilakukan transformasi digital
seperti promosi salsh satunyva dengan memanfzatkan sistem informasi Rumah
produksi kerajinan Karya Tembaga membutuhkan sebuah showroam onhne untuk
memecahkan masalah di .Penggunaan sistem




informasi ini diharapkan dapat menggantikan fungsionalitas dari shovwreem offline
namun lebih efekiif dan efisiendimana para cusiomer dapat men secarn
online artikel produk yang dihasilakan oleh rumah produksi Karya Tembaga untuk
mendapatkan informasi dan pelaku bisnis tidak perlu untuk melakukan produksi
barang ready atau tersedia melainkan eukup denpan foto produk yang telah di
produksi untuk menjadi artikel pada website,

Pengembangan - sistem  informast showrsom online Karya Tembaga
menggunakan mﬁﬁ'-?ﬂmr_{i#f Mﬂu]nini'mmk ﬁmakan uniuk membaniu
penelitian ini karern pelaksanaan pengembangan yang bertahap dan sistematis
membuat sistem mﬁw berkualitas. seldin iiu tmdulpnngembang}m
ave fase one by one yang dopat meminimalisic  kesalahan dan dokumen
mm yang terorgemsir korena dalam proses Wn setigp fase
haruslah terselesaikan dan terdokumentasi] 14].

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telsh dipaparkan oleh penelitipokok
permasalahan yang dapat dirumuskan sebagai berikut:

L Bagsimana implementasi metode  pengembangan  Waterfal!  pada
pembuatan website pengganti skowroom offling pada nimah produksi
kerayinan logam Karyn Tembuga.

Pemm uum_ﬂtpaﬂmn solusi Mhﬁl penelitian ini sebuah
sistem mmﬁﬂim mpmnmm manfaat pada skripsi

1ni.

1.3 Batasan Masalah
Adapun beberopa batasan-batasan masalah penelitian mi sebagar berikout:

. Lokasi penelitian hanya pada rumah produksi kerajinan karya  tembaga

di desa Tumang,

2, Sistem ini dibangun untuk mengpantikan skowreom offline dengan
disertai fitur-fitur yang mendukiung sebagai sarana transaksi dun promaosi



secara online.

3. Sistem ini berbasis website dibangun menggunakan bahasa pemrograman
php dan mysgl sebagai base data serta bahasa pendukung lainnya.
4. Metode pengembangan sistem aphkasi i menggunakan metode
Warerfall.
5. Website yang dibangun hanya-sehatns website informasi produk sebagai
1.4 T:jmﬁuim“ .

Ttjunm dnlipﬁnﬂiﬁm ﬁd.u]nm mernnc.mgdpn mlu:ngu.n sistem
informasi berbasis website menggunakan bahasa pemrograman php dan mysql
sebagni base data untuk menggantikan fungsi shaseroon nﬂi‘ﬂ; sebagai saruna
MFMEE pada Rumah produksi kersjinan Kﬂﬁiwm unfuk

m-eum dan mengfasilitasi serta menjadi solusi terhadap permas | 'Iﬂng
ml&hﬂ]ﬂp‘hn oleh penulis pada numisan masalah antara lain ].rnfml

; H“m bagaimana membangun sistem informasi  pengganti
shewroam offline pada ruomah produksi kami&ﬁn’hg_un Karya Tembaga
menggunakan metode Warerfall '
2 Mengatasi pemasalaban uniuk menggantikan showroom afffine dengan di
mpuhmﬂﬂm informast
15 Manfaat Penelitian
Sesuai dengan tujuan penelition diatas diharapkan dapat membantu rumah

produksi kerajinan ijrn'ftmbnpﬁnlmn mengatast permasalohan yang terjadi,
Beberapa manfaat yang di dapat dan penelitian im sebagai bertkut:

. Peningkatan kualitas bisnis dengan adanyva sistem informasi pada rumah
kerajinan Karya Tembasza meningkatkan keterlarikan terhadap ealon

CHSTNCT,

2. Hasil penclitian ini dapat menggantikan showreom offline di Karya
Tembaga yang digantikan secara online.



3. Hasil penelitian ini dapat digunakan oleh rumah produksi Karya Tembaga
1.6 Sistematika Penulisan
BAB 1 PENDAHULUAN, terdapat Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
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