teknologi. Teknologi dapat membantu para pengajar agar anak-anak belajar kapan
saja dan dimana saja. Anok-anak dapat menggunakan teknologi sebagai sarana
untuk belajar tentang cermin,

Salah satu teknologi yang dapat diterapkan adalsh teknologi perangkat
mobile yang saat ini cukup pesat perkembangannya, Teknologi informasi dan



komunikasi berperan penting dalam kehidupan. Pasalnya, sekarang ini  setiap
orang tidak bisa lepas dari layanan dan produk berteknologi dalam kehidupan
sehari-hari. Android adalah merupakan jenis sistem operasi mobile smartphone
yang paling populer dan pesat perkembangannya saat ini. Salah satu alasannya
platform terbuka tidak merujuk pada

Aplikosi dalam bentuk mobile

adalah sistem operasi android menupa

13 Batasan Masalah

Dengan melikat permasalshan vang terjadh maka dapat dibuet swatu
aplikasi dengan Batasan berikut :



l. Implementasi hanya pada smartphone yang memiliki sistem android
minimal versi 5.0 ( Lollipap)
2 Aplikasi ini memuat materi tentang jenis cermin yaitu cermin datar

.cermin cekung |, cermin cembung.

|. Bagi penulis
o. Melatih penulis unwk membuoar sebugh karya vang nyata dan

bermanfaat buat orang banyak.
b. Menambah ilmu dan pengalaman dalam bidang aplikasi dan
Multimedia.



¢. Mengimplementasikan pengetahuan yang telah di dapat saat kuliah
di Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Bagi Pengajar
o. Sebagai alternatif baru dalam penyampaian informasi dan
pembelajaran  yang  akasl -membantu - mempermudah - belajar

MIETg

Lol Metode Perancangan
Pada proses ini dilakukan penelitian struktur navigasi. Antarmuka dan
menentukan material colfecting,



1.63 Metode Pengembangan

Metodologi penelitian adalah sustu cara berurutan yang dilakukan dalam
penelitian. Metode yang digunakan untuk membantu dalam pengerjaan penelitian
ini menggunakan ADDIE (Analysis, Design, Development. Implementation, and
Evalustion).

Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang

melandasi permasalahan penelitian ini.



BAB IIL

ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan. analisis dan
perancangan. Perancangan antar muka serta penjelasan tentang

perancangan perangkat lunak yang dibangun.




	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_017.pdf (p.1)
	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_018.pdf (p.2)
	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_019.pdf (p.3)
	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_020.pdf (p.4)
	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_021.pdf (p.5)
	Naskah-18.21.1253-Muhamad Nazar Yudha - Muhamad Nazar Yudha_022.pdf (p.6)

