PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN JENIS CERMIN
“TUAN CERMIN” BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Muhamad Nazar Yudha
18.21.1253

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN JENIS CERMIN

“TUAN CERMIN” BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Muhamad Nazar Yudha
18.21.1253

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA

2020



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN JENIS CERMIN
“TUAN CERMIN” BERBASIS ANDROID

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Muhamad Nazar Yudha

18.21.1253

telah disetujuai oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 28 Juli 2020

Dosen Pembimbing,

Ahlihi Masruro, M.Kom

NIK. 190302148




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN JENIS CERMIN
“TUAN CERMIN” BERBASIS ANDROID

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Muhamad Nazar Yudha
18.21.1253

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 22 Juli 2020

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Barka Satya, M.Kom.

NIK. 190302126

Ainul Yaqgin, M.Kom.

NIK. 190302255

Ahlihi Masruro, M.Kom

NIK. 190302148

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 20 Agustus 2020

DEWAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati, S.Si., M.T.
NIK. 190302038




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

ang telah dibuat adalah

Muhamad Nazar
NIM 18.21.1253




PERSEMBAHAN

Sujud dan syukurku kupersembahkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang
Maha Agung dan Maha Tinggi. Atas takdirmu saya bisa menjadi pribadi yang
berpikir, berilmu, beriman dan bersabar. Semoga keberhasilan menyelesaikan
penelitian ini menjadi satu langkah awal untuk masa depanku, dalam meraih cita-

cita saya. Terimakasih saya ucapkan k ua orang tua saya yang tiada henti

memberikan sema akak-kakak serta semua yg

sudah memberi



KATA KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penyusun haturkan kehadiran Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya hingga terselesaikannya skripsi ini.
Shalawat serta salam tak lupa pula disampaikan kepada suri tauladan kita
Rasulullah  Muhammad SAW. Skripsi yang penyusun tulis dengan judul
“PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN JENIS CERMIN “TUAN
CERMIN” BERBASIS ANDROID” penulis yakin bahwa skripsi ini tidak akan
bisa selesai tanpa bantuan dan bimbingan baik secara langsung maupun tidak dari

berbagai pihak, untuk itu penulis mengucapkan terimakasih kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan dan kelancaran
selama penulisan skripsi ini.

2. Kedua orang tua Ibu Miftahul Jannah , Bapak Ahmad Yunanie
serta kakak indri, mitha, riska yang telah mendoakan dengan sabar
dan terus menyemangati berperan penting atas kesuksesan
penyusunan skripsi ini.

3. Bapak Ahlihi Masruro, M.Kom selaku dosen pembimbing
Universitas Amikom Yogyakarta.

4. Seluruh dosen dan staff Universitas Amikom Yogyakarta yang
telah membantu secara keseluruhan dalam penyusunan skripsi ini.

5. Seluruh dosen dan staff Universitas Amikom Yogyakarta yang
telah membantu secara keseluruhan dalam penyusunan skripsi ini.

6. Teman-teman seperjuangan Nana, Estu, Rizwan, serta mas Dion
yang telah banyak membantu dan menyemangati.

7. Semua orang yang telah membantu mendoakan yang tidak dapat
penulis sebut satu-persatu.

Penulis menyadari skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu
penulis mengharapkan segala bentuk kritik dan saran yang membangun guna
untuk kebaikan dalam pembuatan karya tulis dimasa yang akan datang. Semoga

skripsi yang telah penulis buat ini dapat bermanfaat bagi semua pihak.



Terimakasih

Yogyakarta 20 Agustus 2020

Muhamad Nazar Yudha
NIM. 18.21.1253

Vi



DAFTAR ISl

PERSETUJIUAN ...ttt [
PENGESAHAN ...t i
PERNYATAAN . e ii
PERSEMBAHAN ... .ot 1\
KATA KATA PENGANTAR ...t %
DAFTAR TABEL .ottt ettt e s e X
DAFTAR GAMBAR ..ot s et niee s Xi
INTISARL ... bbb e anab e et e teeneeeenes Xiii
ABSTRACT ...ttt bbb e b e et e e ahe e i e e bt e e nbeesnee e Xiv
BAB | PENANUIUAN ..ottt s 1
1.1 Latar BelaKang ..o e 1
1.2 RUumuSan Masalah ..........ccooooiiiiiiiiii e 2
1.3 Batasan Masalah ... 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ...........c.cccueireiieiiuesreessesseesseesniannesnasseeeneenns 3
1.5  Manfaat PENElItIan.........coocooiiiiiiiie it e 3
1.7 Sistematika PeNUIISAN..........ccoooiiiiiiiii e 5
BAB 1 LANDASAN TEORI.....cctiiuiiiiieiiieiiiiiieiiiei et sbe e 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKE ........coooii ettt sttt sre e re e 7
N D . 1 ) G T o B SO 9
2.2.1  Pengertian Multimedia..........ccoovviiiiiiiiinii e 9
2.2.2  Elemen Multimedia.........cccooivieeeiiiiiie e 10
223 SEUKEUr NAVIGAST «.cvverviviiiiiiiiiieiieieee et 14

2.3 APIiIKasi MODIIE........cc.ooiiiiee e 17
2.4 ANAIOI ... 18

vii


file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48144904
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48144907

2.4.1  Perkembangan Android..........cccooeiiiiiininiiinieeee 19

2.4.2  Daftar Versi ANAroid..........cccoveoeieiiieniiinesieeeeeeee e 20

2.5 Tinjauan Perangkat LUNak............cccoooiiiiiiiniiiiiceeee s 20
2.5.1  Adobe PhotoShop CSB .........coueiiiiiiiiiniiiiiesieeeee e 20
252  AdODE FIash CS6 .........cciiimmciiiiciie e 21

2.6 COIMIN oot sse sttt b b et B ettt ettt b e 21
2.7  Metodologi pengembangan ADDIE...............cccciiirrieiicic e 25
2.8 ANalisis KeDULUNAN ........cooiiiiii e 25
2.8.1 Kebutuhan FUNgSIONal ................covciemieiiee it e 26
2.8.2  Kebutuhan Non-Fungsional ...t e 26

2.9  MEOdE PENGUJIAN ...ttt abt s e nenneanesne e s 27
2.9.1  Pengujian BIack BOX........ccceiuiiiiiiiiieniniiiiiieninie s vasnesnesnesnesnesneanean. 27
2.9.2  Pengujian KompatibDilitas..........cccooviiniiiiiiiiicii e 27
BAB 1 e e R b e nannn e 29
ANALISIS DAN PERANCANGAN .......oiiii it irtaesnasssasansaes e draesnanseeeseees 29
3.1 ANGLISIS SISTEIM ...ttt sh bbb 29
3.1.1  Analisis Kebutuhan SIStem ... 29
3.1.2  Analisis Kebutuhan SIStem ...........cccooiiiiiininiie e 29
3.1.3  Studi Kelayakan ...........cccocoviiviiiiiieiie e sseeane e 31

3.2 Perancangan APIKEASE .....ccciiieiuareauasassassessassenseeseeseeeeseeseessessessessessens 32
3.2.1  KONSEP (CONCEPL)...ciiiieiieiiieciie sttt 32
3.2.2  Desain (DESIGN)...cc.uiiiieiieiie ettt st 33
BAB [V e 43
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ooiii e 43
Ot [ 0] o] [=] T g - USRS 43

viii



4.1.1 PembUuatan ASSEL .....ccoooeeeeeeeeeee e 43

412  Membuat Background............ccoceieiiiiniiiiiiiceeee s 47
4.1.3  MemMBUAL SCENE.....cuviiiiiiiieieeeee e 48
414  Membuat File Android Package (*.apK).......ccccoververerenenininnnnnns 49

4.2 Pembahnasan ... 49
4.2.1  Tampilan Splash SCreeN.....ccieeiiiiiiee e 49
4.2.2  Tampilan Menu Utama ..........cccoeeiiieeiieiie it 50
423 Tampilan Menu “Cermin Datar”.................ocimiieeseiiinee e 52
424  Tampilan Menu “Cermin Cekung” ......cccoviiiiniiiiiiniiniiniiiienne 54
4.2.5 Tampilan menu “Cermin Cembung” .......ccccoiiieiiirniitinecneesieeninnne 55
426 Tampilan menu “KUIS” ....coiiiiiiiiiiirieisiiresrsessease e s ennesnedine e 57
427  Tampilan Menu TeNTaNG .......cccooeiviiiiiriieieeeecinesie s snesnesneaneanens 60

4.3 UJI Coba APIIKAST ...t 61
4.3.1  BIack DOX tESTING......coviiviiiiiiiiiiiiceee et e b 62
4.3.2 Testing Pada Perangkat ANdroid...........cceeaeeieeneeneen e daresnessennennns 63
BAB Vbbbt a bbb 66
KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt 66
5.1 KESIMPUIAN et 66
0.2 SAFAN .ot 66
DAFTAR PUS T AK A ettt ettt neeas 68



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tinjauan PUSEAKA ...........ccoiiiieiiiiese e 8

Tabel 3. 1 Perangkat KErasS ........cccooeiiiiiiiiiieieeee e 30
Tabel 3. 2 Perangkat Lunak
Tabel 3. 3 Deskripsi




Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

DAFTAR GAMBAR

2 Lima elemen multimedia..........ccoovvveriieniiinineeeee s 10
S T KS et 11
A TMAGE ..ot 11
B AUGIO ...ttt e 12
B VIUBO ..ottt cafnesneareaneenaenaense s ittt e ettt b renreens 12
7 ANIMALION........cifteueereesseesseanaesseesseaseesssesseanasihneseeeseesseessessessseessensenes 13
8 SErUKLUr LINIET [5] «.veiveeiieeiieiee et e et e 14
9 Struktur HIerarki [5]..........oovvireiie et sre e e 15
10 Struktur MenU [5].......ccovoiiiiieie ittt se st e 15
11 Struktur JAariNgan [5].....eeveeereeieeitessesresresneessesessessesbine e seeseesseasens 16
12 Struktur Kombinasi (hybrid) [5] ..ot e 17
13 Cermin Cembung @ [L3] ...eeoivereeieiieieeesiea e snnesneenesnaesneannesnaesnss 23
14 Cermin Cembung b [13]...cciiiiiiiiecececeee e ere b s s an e 23
15 Cermin Cembung € [L3]....cvoiiiiieiececeeeee e s sreane e 23
16 Cermin CeKung @ [13] ....cceeiieieiievieeie s deesneesiiine e eeednnannnseeesees 24
17 Cermin Cekung b [13]...oo it e 24
18 Cermin Cekung C [13] ...vcveieieieiesieibesrasresneensansesee e daeanasnsseesseanens 25
2 SEUKLUF NAVIGAST .vvvveieeiierieiice e iesiee ettt enee e nee e 34
S FIOWCHAIT KUIS ... 35
4 Rancangan Tampilan INTro .......cceieieeiisieseeneee e 36
5 Rancangan Menu Utama .........cooouieiieiiiiiiieeeee e 37
6 Rancangan Menu Materi Cermin Datar ............ccoovvvieieieninnnnne. 38
7 Rancangan Menu Materi Cermin Cekung.........cccocevvveiiiencnnnnnne. 39
8 Rancangan Menu Materi Cermin Cembung..........cccceevevvvevieciieennnn. 40
9 Rancangan Menu Tentang.........ccccevereiiieeiiie s 41
10 Rancangan Menu KUIS ........ccueiviieieere e 42

Xi


file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145315
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145316
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145317
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145318
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145319
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145320
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145321
file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145342

Gambar 4. 1 Proses Pembuatan Background ............ccccovvieiiieicnenenenc s 48

Gambar 4. 2 Tampilan Scene (Scene Menu Utama) ..........ccocevereienenenesenennnns 48
Gambar 4. 3 Tampilan Membuat Aplikasi Android ............cccooeviveieiieieececeee, 49
Gambar 4. 4 Tampilan Splash SCreen ..........ccccevvvevviie i 50
Gambar 4. 5 Tampilan Menu Utama...........cccooeiiiiniiiinininieeese e 51
Gambar 4. 6 Tampilan Menu Cermin Datar ............cooererinieieicieneseseseseas 53

Xii


file:///D:\Thesis_omYudha\YUDISIUM\Perpus%20Upload\Naskah-18.21.1253-Muhamad%20Nazar%20Yudha.docx%23_Toc48145277

INTISARI

Cermin adalah benda yang sehari-hari ada disekitar kita dan cermin
memiliki sifat yang berbeda berdasarkan bentuk permukaannya. Terdapat tiga
jenis cermin yaitu : cermin datar ,cermin cekung , cermin cembung. Kadang orang
dewasa sekalipun sering kebingungan dalam membedakannya padahal
pembelajaran tentang jenis cermin telah lama diajarkan pada saat sekolah dasar.

Pada skripsi ini-penulis berusaha untuk membuatkan aplikasi yang akan
mempermudah dalam memperkenalkan tipe cermin berdasarkan permukaannya
sehingga bisa-dengan cepat dipelajari oleh semua kalangan baik yang sekolah
dasar maupun yang sudah dewasa. Media pembelajaran jenis cermin "Tuan
Cermin" dibuat menggunakan gabungan software, Adobe photoshop CS6 ,Adobe
Flash CS6 dan Actionscript.

Media pembelajaran yang dihasilkan berbentuk media interaktif berupa
Kuis tentang tipe permukaan cermin dan penggunaannya sehari-hari. sehingga
dapat memperluas pengetahuan tentang cermin dengan cara cepat dan mudah.

Kata Kunci: Kuis, Media Pembelajaran, Tuan Cermin.
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ABSTRACT

Mirrors are everyday objects that are around us and mirrors have
different properties based on their surface shape. There are three types of
mirrors, namely: flat mirror, concave mirror, convex mirror. Sometimes even
adults are often confused in distinguishing them even though learning about the
type of mirror has long been taught in elementary school.

In this thesis the author tries to-make an application that will make it
easier to introduce the type of mirror based on its surface so that it can be quickly
learned by all people both elementary schools and adults. Mirror type learning
media "Tuan Cermin™ is created using a combination of software, Adobe
Photoshop CS6, Adobe Flash CS6 and ActionScript.

The resulted of learning media is in the form of interactive media in the
form of quizzes about mirror surface types and their daily use so that they can
expand their knowledge of mirrors in a quick and easy way.

Keywords: Quiz, Learning Media, Tuan Cermin.

Xiv



