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INTISARI 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan 

mengimplementasikan program pencucian yang efisien dan mudah digunakan 

dengan menerapkan metode SDLC (Software Development Life Cycle). SDLC 

menggambarkan pendekatan sistematis untuk pengembangan aplikasi untuk 

memastikan aliran desain, pengembangan, dan implementasi yang lancar. Dari 

segi analisis, penelitian ini mengidentifikasi kebutuhan dan kebutuhan pengguna 

di bidang laundry cleaning, manajemen persediaan, penjadwalan dan pembayaran. 

Dengan mensurvei pemilik perusahaan laundry, informasi yang diperoleh 

digunakan dalam perancangan fungsi sesuai kebutuhan pengguna. Desain 

antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif kemudian dibuat pada fase desain. 

Website laundry ini menawarkan fitur-fitur seperti layanan laundry, melacak 

status laundry, dan pelaporan keuangan untuk pemilik bisnis. Keamanan data juga 

merupakan fokus penting dari desain ini. Istilah berikutnya adalah pengembangan, 

yang melibatkan pembuatan situs web binatu menggunakan bahasa pemrograman 

dan teknologi web yang relevan. Pengujian menyeluruh dilakukan selama proses 

ini untuk memastikan kualitas dan kinerja perangkat lunak. Setelah tahap 

pengembangan selesai, perangkat lunak laundry online diimplementasikan pada 

sistem perusahaan laundry yang sudah ada. Pengguna dilatih untuk mengetahui 

dan menggunakan perangkat lunak dengan benar. Selain itu, evaluasi dan 

pengujian tambahan dilakukan untuk memperbaiki dan meningkatkan perangkat 

lunak jika ditemukan cacat atau masalah. Pada tahap akhir, kinerja aplikasi 

laundry yang direncanakan dan dikembangkan dievaluasi. Evaluasi ini meminta 

pengguna dan pemilik fasilitas laundry untuk menerima umpan balik dan 

mengevaluasi keberhasilan perangkat lunak dalam meningkatkan efisiensi dan 

produktivitas proses pembersihan. Menggunakan metodologi SDLC, perangkat 

lunak laundry online ini bertujuan untuk membantu pemilik bisnis dan pelanggan 

meningkatkan pengalaman bisnis mereka. 

 

Kata kunci: Website, SDLC, Laundry 
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ABSTRACT 

The purpose of this study is to develop and implement an efficient and easy-

to-use washing program by applying the SDLC (Software Development Life Cycle) 

method. The SDLC describes a systematic approach to application development to 

ensure a smooth flow of design, development, and implementation. In terms of 

analysis, this study identifies the needs and requirements of users in the areas of 

laundry cleaning, inventory management, scheduling and payment. By surveying 

the owners of laundry companies, the information obtained is used in the design of 

functions according to user needs. An intuitive and responsive user interface design 

is then created in the design phase. This laundry Website offers features such as 

laundry service, tracking laundry status, and financial reporting for business 

owners. Data security is also an important focus of this design. The next term is 

development, which involves creating a laundry website using programming 

languages and relevant web technologies. Thorough testing is carried out during 

this process to ensure the quality and performance of the software. After the 

development phase is complete, the online laundry software is implemented on the 

existing laundry company system. Users are trained to know and use the software 

correctly. In addition, additional evaluations and tests are carried out to repair and 

improve the software if defects or problems are found. At the final stage, the 

performance of the planned and developed laundry application is evaluated. This 

evaluation asks users and owners of laundry facilities to receive feedback and 

evaluate the success of the software in improving the efficiency and productivity of 

the cleaning process. Using the SDLC methodology, this online laundry software 

aims to help business owners and customers improve their business experience. 

 

Keyword: Website, SDLC, Laundry


