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1.1 Latar Belakang

Industri pariwisata merupakan salah satu sektor ekonomi yvang memiliki
dampak besar dan mnngaiami perkmb;m.u;an pcsal di Indonesia. Keterkaitan antara

satn kebutuhan pnmh_agl para mhﬂm hnya sebagai kehuluham utama
bagi para pengunjung, tetapi juga menjadi ciri khas tersendiri di setiap destinasi
yang dikunjungi &!mm[l]

Saat ini kepulauan Bangkn Belitung menjadi ﬂhhﬂudeshnam pariwisatn
dan oleh — oleh untuk wisatswan lokal. Menurut dats dari “Badan Pusat Statistik
Provinsi Kepulauan Bangka Belitung” kunjungan wisatawan lokal di kepulauan
Bangka Belitung yang mencapai angka di atas 20% pada I:hﬁn!ﬂl![l[

- Melihat minimnya sumber informasi mengenai toko Getas Anugerah Kite
dan wisats Pantai Tanjung Tinggi di Kepulauan Bangka Belitung. penulis
memutuskan untuk membuat sebuah situs web yang W .'.thpi _p]nrﬁ:lfm
mh'mnm yong lengkap mengenai toko Getas Anugersh Kite dan wasata Pantai
Tun_lmg Tinggi. Dalam pengembangan situs  web, hmnl.mt. penting untuk
mermpeshatika du aspek utama, yity Uscr e (U da User Fupericnce
(UX). User Interface (U1) berlanggung jawub uniuk menciptakan tampilan
antarmuka vang menarik dan estetis, sementara %:ﬁ:ﬁrfmm (UX) bertujuan
untuk memberikan pengalaman pengguns yang mtmtif dan nyaman saat
menggunakan situs web. ﬁmnk*mmapnrm-ﬁmpn keinginan mrer, metode
Dexign Thinking ndalah metode yang penulis punakan pada penelitian inl. Design
Thinking adalah metode yang berfokus pada pemahaman, definisi, ide, prototipe,
dan pengujian solusi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Design Thinking
memiliki 5 tahap. vaitu Empathise, Defime, fdeate. Prototype, dan Test [3]

Dengan ini penulis memutuskan untuk melakukan penelitian perancangan
pada user interface wisata dan oleh - oleh di Bangka Belitung berbasis website



dengan judul “PERANCANGAN USER INTERFACE DAN FRONT-END PADA
WEBSITE OLEH - OLEH DAN WISATA BANGKA BELITUNG
MENGGUNAKAN METODE DESIGN THINKING™.

1.2 Rumusan Masalah
Hﬂthsm‘kﬂnlﬂﬁ[bﬂ]ﬂk&ﬂgflﬂgtﬂlhdlmmmﬁhpﬂh
ahkan pada penelitian ini adalah:
ag pada User Interface dan front-

apsi berik i
tk Penelitian ﬁmﬂmﬁh oleh —oleh

- B wisaia diin aleh - oleh
menggurakan metode Design Thinking.
1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut:
I. Membantu dalom memberikan referensi pada penerapan metode
Design Thinking kepada penelitian berikutnya.



2. Membantu masyarakat dalam menjadikan sumber informasi ketika
Tinggi.
1.6 Sistematika Penulisan

Dalam menyusun karya tulis ilmish ini, agar dalam pembahasan terfokus
padupnku-kpermmllhlndnlhdlk s

ulisan karya il
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