BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi berasal dari bahasa Latin yaitu "anima," yang memiliki arti jiwa,
hidup, atsu semangat, Dalam amimasi, manuosia, hewan, stan objek lainnya
digambarkan dalam bentuk gambar 2D atas 3D. Dengan demikian. Karakter
animasi terlihat hidup karena sﬂmw gambar vang ditampilkan secara
bergantian. Objek dalam animasi li;ﬂhmpl teks, bentuk, wama, atau pun efek
Khusus. Animisi yang mwm dan vistml memiliki daya tarik estetis
yang tinggi dan pesan yang ingin disampaikan dapat deagan mudah dipahami oleh
mmfﬁhednnu antara animas: 2D dan 30 adalah bahwa antmasi 2D dibuat
mm,_ggambar pada media datar, sadungkmuﬁmﬁ#j Wumkan ohjek
nyala yang diproses secara digital [1].

m'.pmmusi adalah suaty cara yang digunakan nlﬁm.ﬂﬂm
mew dan menawarkan produk atou jasa kepada para L:!.TMMI Di
2, dlgi‘hlmtm promosi bisa dilakukan secarn online maupun l:rﬁ'llm.ﬂﬂengan
dq:&uhm-. p:mh bisa dilakukan dengan nﬂngpm internet mi.'l tanpa
mu:lmuualmn internet. Promosi secar onfine mel:hatm-pmmammﬁm sosial,
paﬂ‘ daring, dan sebagainya. Sedangkan promosi secars nﬁhe sering dilakukan
melalui pamilet, spanduk. brosur, siaran radio. siaran televisi, dan lsinnya. Tujuan
utama dari media promosi adalah tnfuk menginformasikan mengenai suatu produk
atau jass, meningkatkan penjualan. dan menjaga agar penjualan tetap stabil [2]

Amimasi dan WMMMMWE penting sebagai bagian
dari perancangan materi komunikasi yang efeklif seperti pada iklan, media promosi,

materi presentasi, video layanan masyarakat, konten website, profil prusshaan,

konten media sosial don lain sebagainya, Media promosi yang menggunakan
Animasi dan motion graphic semua informasi yang disampaikan dapat dengan
mudah dimengerti, karena informasi vang disampaikan oleh animasi dan motion
graphic berbentuk visual dan audio. Animasi dan motion graphic juga dapat
digunakan untuk lebih mensnk perhoatian customer karena elemen visual yang
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bergerak dinamis tentu saja lebih memicu keingin tahuan customer untuk
memperhatikan media dibanding elemen visual yang statis, dalam penggunaan
animasi dan motion graphic dapat juga menjelaskan konsep yang kompleks [3].

105 TECHNOLOGY SOLUTION merupakan sebuah Perusahaon yang
menyediakan produk keamanan mi telah memiliki pengalaman bertshun-tahun di
bidang penjualan produk dan paket cctv, ying terletak diKota Yogyakarta, yaitu
tepatnya di Nologaten JL Bengle No, 295, Tempel, Caturtunggal, Kec. Depok, Kab.
Sleman, Deerah lstimewa Y-nmuh!h, thngnn kode pos 55281, 295
TECHNOLOGY SOLUTION juga menyediakun sebush jasa layanan instalasi dan
perawatan pada camera cotv. 295 TECHNOLOGY SOLUTION menyediakan
heberapa paket camers cotv mursh, berkualitas dan lengkap mulai dari paket
Ilus'!:’lmll',-.r ‘paket silver ‘dun paket gold. Customer bisa 'mmpercu}'al 295
TEGHHQ{HJY SOLUTION karena produk camern cety, Jum; ilﬂ -wnr:l.rkan
]enﬂ;p don memiliki kulistns dengan tenaga kerja yang berpen
pru['ﬁuml i I:udanm\'n untuk hasil pekerjpan pemasangon mumru.mtﬂﬁbmuu
mpi. 295 TECHNOLOGY SOLUTION jugs memberikan penjelasan kepada
customer tentang type camers cetv yang bisa di pakai di indoor maup‘.li utdoor,
merk camera cctv beserta spesifikasi camera cctv, dan mﬁmpen]elman
mengenai beberapa pakel camera cetv yang di tawarkan yang di jamin berkuliatas
dan lengkap dengan harga yang murah.

Dalam kan produk dan paketnya 295 TECHNOLOGY
SOLUTION mnggmml:m media sosial Instagram, M1 vang dilakukan oleh

295 TECHNOLOGY SOLUTION melalui media sosial Instragram masih berupa
video, gambar dan brosur pricelist nomun 295 TECHNOLOGY SOLUTION saat

ini belum memiliki media promosi dalam bentuk video animasi, oleh karena itu

dirasa kurang menarik dalam menyampaikan informasi serta promosi, cara yang
dilakukan pada saat ini masih belum maksimal, terutama dalam menarik perhatian
calon pelanggan dan calon pengguna jasa. Untuk dapat meningkatkan customer 295
TECHNOLOGY SOLUTION ingin membuat sebuah video amimasi dalam
mempromosikan produk camera cotv dan juga agar informasi dan promosi yang di



sampaikan menjadi lebih menark untuk para customer ataupun pengeuna jasa dari
205 TECHNOLOGY SOLUTION,

Oleh karena itu, penulis memiliki cara untuk mengatasi permasalah tersebut
yaitu dengan : "PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D SEBAGAI
MEDIA PROMOSI PADA 295 TECHNOLOGY SOLUTION DENGAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC”, Dengan memanfaitkan teknik motion graphic, semua
informasi yang ingin disampaikan dapat disajikan secara lebih menarik dan mudah
dipahami, karena informasi yang disampaikan berbentuk yisuuaf dan ucdio. Dalam
pembuatan 'h'm i l;h.m dapat memberikan sebuah informasi tentang
pmduk camers cciv yang di tawarkan oleh 205 TECHNOLOGY SOLUTION

1.2 Rumusan Masalah

 Berdasur latar belokang yang sudah dipaparkan diatas, maka dapat
disimpuikan rumusan masalah yaitu : Bagaimana membuat video animasi sebagai
media promosi untuk 295 TECHNOLOGY SOLUTION menggunakan feknik
1.3 Batasan Masalah

Agar memudahkan dalam penilitian ini. m:.lhlpmﬁhmmﬂlmt Batasan-
batasan masalah sebagai berik

| Penelitian ini di Hwhn&mmmm‘fSEme

Teknik yang digunakan adalah motion graph

Animasi motion gﬂpﬁthﬂﬁnﬂ | menit l! ll!tﬁ:

Saftware yang d:gunakakan untuk Fﬂnncangnn animasi inl adalah Sowed

Recorder pada windows 11, Adobe lllustrator, adobe After Effects dan

adobe premiere pro.

5. Ekstensi file video nantinya akan berektensi Mpd.

6. Video iklan dalam penelitian ini digunokan untuk 295 TECHNOLOGY
SOLUTION dan diupload menggunakan sosial media mstragram.
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. Metode Analisis, ¥

Tujuan Fenelltian

Adapun tujuan penelitian seperti !

. Membual video media promosi untuk produk dan paket dari 293

TECHNOLOGY SOLUTION.

Memberikan informasi tentang produk dan paket yang ada pada 295
TECHNOLOGY SOLUTION,

Sebagai videp pémasaran.

Manfaat Penclitian
Manfaat penelitian adalah sebagai berikut

Hasil penelitian hﬁ dapat digunakan w salah afy media promosi
berbentuk animasi bagi 295 TECHNOLOGY SOLUTION,

- Memberikan sebuah media informasi yang diharspkan dapat membantu

pihak 205 TECHNOLOGY SOLUTION untuk memasarkan produk dan

paketnya kepada masyarakat Juas melalui sosial media.

Hm masyarnkat uniuk mengetshui informasi tentang produk dan
paket yang ada pada 295 TECHNOLOGY SGLm

Metode Fengumpulan Data

Metode Observasi, dilakukan dengan cam mmtl llnpung ohjek
pwﬂhﬁmﬂmmnﬁmmh;hn 295 TECHNOLOGY SOLUTION
Metode Wawancara, dilakukan dengan cara melakukan wawancara secara
langsung kepada owner 295 TECHNOLOGY SOLUTION.

nengena m‘ﬂ:ﬁmﬂmn fungsional mencakup
proses-proses yang hﬂma dilakukan oleh sistem. Sementara itu. analisis
kebutuhan non-fungsional mencakup kebutuhan terkait perangkat lunak
{software). perangkat keras (hardware), dan sumber daya manusia

{brainware) yang akan digunakan dalam penelitian ini.

Metode Produkst Media, yaitu Perancangan animasi srotion graphic dapat
digunakan standar produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah
sebagai berikut ; 1. Pra Produksi 2. Produksi 3. Pasca Produksi.
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5. Metode Testing, Setelah pembuatan animasi maetion graphic selesal, maka
dilakukan pengukuran sikap, pendapal. dan persepsi seseorang dengan skali
likers. Berikut ini contoh penggunaan skala fikert ;

Tabel |. | Contoh penggunaan skala likert

l Sangal Baik Skor §

2 Batk Skor 4
3 Cukup Skor 3
T [ Kamng | Skar2
L3 SInaH.KI-:nng Skor 1

L7  Sistematika Pennlisan

Penyajian laporan Sistematika Penulisan ini dapat di paparkan secar
singhat sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Daolam bab im terdapat penjelaskan tentang latar belokang, rumupsan masalah,
batasan masalah, wjuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan
sistematikn penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini terdapst penjelaskan menpenai landasan teori dan konsep dusar yang
melandasi permasalah penelition 1,

BAB Il METODE PENELITIAN

Pada bab ini terdapat penjelsskan tentang informasi objek penelitian, analisis yang
digunakan, konsep, naskah, dan storvboard animasi metion graphic.

BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas tentang implementasi dan pembahasan mengenai

pembuatan video animasi motion graphic.,



BAB V PENUTUP

Pada bab terakhir ini merupakan kesimpulan dari pembahasan seluruh bab
sebefumnya dalam hal perancangan dan pembuatan skripsi. serta saran maupun
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