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INTISARI 

 

RSUP Dr. Sardjito adalah rumah sakit pemerintah yang ada di Yogyakarta. 

Sistem konsultasi pasien dengan dokter pada RSUP Dr. Sardjito masih dilakukan 

secara tatap muka dan manual sehingga sangat merepotkan bagi pasien dan tidak 

efisien. 

 

Karena masih dilakukan secara manual, pasien yang berasal dari luar 

daerah yang ingin berkonsultasi dengan dokter harus datang ke RSUP Dr. Sardjito 

untuk bertatap muka secara langsung dengan dokter. Hal ini tentu merupakan 

salah satu faktor penghambat pasien yang memiliki rumah jauh dari RSUP Dr. 

Sardjito yang ingin berkonsultasi dengan dokter. Berdasarkan dari permasalahan 

tersebut peneliti membuat Aplikasi Konsultasi Dokter Pada Rumah Sakit Umum 

Pemerintah Dr. Sardjito Berbasis Android untuk memudahkan komunikasi antara 

dokter dan pasien 

 

Aplikasi tersebut dapat mempercepat kegiatan konsultasi antara dokter dan 

pasien karena keduanya tidak perlu bertatap muka secara langsung hanya perlu 

membuka aplikasi kemudian melakukan konsultasi secara digital melalui 

smartphone. 

 

Kata Kunci : Android, Konsultasi, Obrolan  
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ABSTRACT 

 

RSUP Dr. Sardjito is a government hospital in Yogyakarta. Patient 

consultation system with doctors at RSUP Dr. Sardjito is still done face to face 

and manually so it is very inconvenient for patients and inefficient. 

 

Because it is still done manually, patients from outside the area who want 

to consult with a doctor must come to RSUP Dr. Sardjito to meet face to face with 

the doctor. This certainly is one of the inhibiting factors of patients who have a 

home away from RSUP Dr. Sardjito who wants to consult with a doctor. Based on 

these problems the researchers made a Doctor Consultation Application at the 

Government General Hospital Dr. Sardjito Based on Android to facilitate 

communication between doctors and patients 

 

The application can accelerate the consultation activities between doctors 

and patients because they do not need to face to face directly only need to open 

the application then conduct a digital consultation via a smartphone. 

 

Keyword : Android, Consult, Chatting 
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