BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Augmented reafine (AR) menawarkan banyak manfast untuk media
pembelajaran anak-anak sekolah dasar, meningkatkan keterlibatan dan hasil
pendidikan. Kemampuan AR untuk menciptakan lingkungan belajar yang imersif
dan inlemklifseca.q:#i_-iﬁkan mw_puhdhq.ﬂan motivas siswa, seperti
yang ditunjukkan dalam stodi dimana kelompok pembelsjaran berbasis AR

gunggu]i mitode tradisional dalam hal efektivitas dan motivasi belajar1].
Saiﬁu Bﬂ. AR m:mﬁﬂwmhia]umn ku]nbﬂﬁfﬁq.da.pﬂ‘ diintegrasikan
dengan mulus ke dalam korikulum yang ada, membuat konsep kompleks lebih
mudah diakses dan dimengerti| 2],

Sistem (ata surya adalah salah satu kensep dasar dalam ilimu astronomi yang
menmiliki daya tarik besar, terutama bagi anak-anak. Pemahaman tentang tata strya
mencakup pengetahuan tentang matuhari, planet-planet yang berputar mengelilingi
mhm.ﬁhh -hrena it pelajaran sistems  tata Surya dapat mﬂmbenkau
pemaharnin dan pengetahuan yang menarik bagi siswa. Alasan penulis mengambil
materi lentang sitem tata surva karena materi tersebut termasuk salah satu materi
IPA dimana siswa mersa kesulian dan kurang suka dengan pembelajaran
mnggmﬁ:m’_’ 1 hﬁﬂ:ﬂd hﬂﬂpﬁgn yang Iﬂhﬂﬁ’-lﬁuﬂulnh
Baru, diperoleh mﬂsajnh padiwmm minat siswa dalam
mempelnjan tata surya m:mﬁ'mﬂmnm mater] sistem tata surya
menggunakan metode ceramah dan demonstrasi memakai alat peraga yang
jumlahnyas sangat terbatas. Terkadong puru juga menyampaikan materi melalui
sebuah video dari YouTube. Dan penyampaian materi yang telah dilakukan. siswa
merasa bosan dan masih kesulitan untuk memahami maten vang disampaikan oleh
gunt Hal ini disebabkan karena siswa masth belum siap dalam menerima materi

atau belajar, siswa menganggap materi sistem lata surva im cukup sulit karena



materi yang kompleks ditambah dengan jumlah alat peraga yang masih terbatas
yang harus bergantian atan membuat sebuah kelompok belajar.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka peneliti memberikan solusi berupa
perancangan media pembelajaran berbasis multimedia pada materi sistem lata
surya untuk memudshkan proses belajar dan membuat siswa mudah memahami
saat guru menyampaikan materi. Asset yang digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran ini dibuat langsung nlah']{l:m:ﬂm diunduh dan website tertentu.
Terdapat berbagai macam metode penelitian yang bisa dipakai dalam penelitian
mulllmed.la, iepuli MDLC, R&D, ADDIE. dan sebagainya. Akan tetapi dalam
pencliian ini, penulis menggunakon metode ADDIE (Amabysis, Design,
mfm :'mp!rm Fialiation),

Alusan mengapa penulis menggunakan metode tersebut karena metode
ADDIE memcberikan kerangks ket yang efekiif unfuk pengembangan
multimedia. ‘Dengan pendekatan yang terstruktur dan fcﬁ!ul pada evaluasi
bcrkdlqjm.‘lmmdn inl membantu memastikan bahwa produk nuﬂthmﬁg-vang
dihasilkan berkualitas tinggi, relevan, dan efektif dalam mencapal tujuan
pembelajaran, Diharapkan dengan adanys media pembelijaran berbasis AR ini
siswn merasa lertarik dan paham dengan materi sistem mmj‘mgdhmpmkm
oleh guru. Selam iIl:I., dlhnm.pknn menjadi pengajaran’ h:bln:}nng dilakukan oleh
guru dalam men i
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan paparan permasalahan yang telah divraikan, rumusan masalah
yang dapat diidentifikasikan adalah sebagai berikut;

. Apakah media pembelajaran berpengaruh  signifikan  terhadap

pemahaman siswa dalam memahami materi sistem tata surya?

2. Apakah pengpgunaan media pembelajaran berbasis augmenied reality
dapat meningkatkan minat siswa dalam belajor tentang materi tata

surya?

]



1.3 Batasan Masalah
Berikut adalah batasan masalah vang diterapkan dalam penelitian ini:
. Penelitian ini difokuskan pada pengaruh media pembelsjaran interaktif
terhadap pemahaman maten sistem tata surya.
2. Objek penelitian adalah guru di SDN Kalazan Baru.
3. Media pembelajaran ini berbasis android. sehingga hanya bisa

1.5 Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitisan ini. diharapkan dapat memberi manfaat yang
positif baik dari aspek teoritis maupun praktis.
|. Manfaat secara teoritis
Secara teoritis, penelitian ini memiliki manfiat untuk menambah
wawnsan dan  ilmu  pengetshuan tentang penggunaan  media
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pembelajaran interaktif materi sistem tata surya pada siswa SDN
Kalasan Baru. Selain itu, penelition ini juga bisa dijadikan sebagai
pedoman atsu rujukan bagi penelitian berikutnya.

2. Manfaat secara prakis
a. Bagisiswa

1) Memberikan kemudahan kepada siswa dalam memahami materi
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dan dasar teori dalam bentuk ringkasan tertulis yang diperoleh dari jurnal
ilmiah, ebook atau dokumen lainnya.
BAB Il METODE PENELITIAN



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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