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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi mengalami perkembangan yang sangat hebat, di era
modern ini, masyarakat mulai dimudabkan dengan berbagm produk IT. Salah
satunya di bidang multimedia, pmmngwq menggunakan multimedia juga
semakin herl:emhungiﬁi waktu ke waktu [1]. Dengan berkembangnya teknologi.
media promosi: mﬂu herambah salah satumya melalui media internet dengan

ggunﬂhn ﬂd:n nﬂ erusahaan tidok mﬂmhmr.hh; Eﬂg’pk biava untuk

mempromosikn pmﬂnk.mgimn}ﬂ pun lebih Imﬁi.

ﬂ'ﬁu’gnrd]m ikan salah satu desa vﬁﬂ.ﬁmm di Kecamatan
Sﬂnln.hbupmen ‘\-'[agelang Jawa Tengah. Smﬂlm&nm terletak di
perbukitan menoreh dan berbatasan langsung dengan Kabupaten Kulonprogo di
scbelal selatan dan Kabupaten Purworejo di sebelah barat. Pada tahun 2016,
htlumps& whr'msata Ngargoretno menginisiasi sebuah konsep parrwisata yang
dise L desa dengan berlandaskan konsep Commumity Based Tum{th (CBT)
w Wpemberdzymnchn konservas: Imghmfmwmh:ndmjak
dﬂuﬁ kegistan warga Ngargoretno seperti memuﬂk susu kambing  etawa,
eduwisata teh sangit. memanen kopi, memanen madu mmn hhp\-a

Namun dalam pq’&hnh!m kegiaton wisatanya, desa Ngargoretno
mengalami __I'_'_' b '. whm. I]ﬂi hﬁl ‘wawancarm yang telah
ﬂll&kll]l‘.‘.ﬂ'l'r]ﬂ!;ﬂ]i! dmgan pengg‘in‘t‘w‘fsam DEHWD bernama Wahyu Aji
Wibowo , beliau mengatakan bahwa kegiatan pe ?nng berjalan sebelumnya
hanva melalui jaringan tokoh - tokoh misyarakat desa. Belum bisa memaksimalkan
media digital sebagai media promosi dan informasi. Selain itu munculnya destinasi
baru bernama Tumpeng Menoreh yang menverap banyak SDM lokal terutama para
pelaku wisala vang ada di Ngargeretno menyebabkan kegiatan eduwisata di desa
tidak berjalan. Harapan belisu yaitu berkeinginan untuk menghidupkan kembali
kegiatan wisata di desa Ngargoretno.




Berdasarkan permasalahan tersebut maka penulis mengusulkan adanya
pembuatan video iklan dalam mendukung penyajian promosi dan informasi. Dalam
penelitian ini penulis mengambil judul “Pembuatan Video ffan Pada Desa Wisata
Ngargoretno Menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic”. Melalui
pengemasan visualisasi informasi dalam bentuk video, diharapkan akan mampu
menyampaikan informasi tentang Desa Wisata Ngargoretno secara jelas dengan

an-keunggulannya.
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berekstensi *.Mov.
6. Materi yang diuji dari penelitian ini adalah faktor informasi dan kelavakan
vidao.
7. Penguji dari hasil penelitian ini adalah pelaku wisata Desa Ngargoretno,
dan praktisi Multimedia.



i video di ¢ Desa Wisata
8. Tahap penelitian berakhir sampai video diserahkan ke pihak

Ngargoretno,
1.4 Tujuan Penelitian B ‘
Tujuan dari penelitian ini adalah : ‘ N -

= Inq'h;:::u:lpnrsa}wmmhnhlhmjﬂqmg 81 Universitas Amikom

Yogyakarta,



2. Menerapkan ilmu bidang multimedia yang didapat selama mengikuti

pendidikan di Universitas Amikom Yogyakaria,
Lo Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penulisan naskah

sknpsi. Adapun mtenunkapnmlmunhlpm ialah sebagai berikut:
BAB L. PENDAHULUAN

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi sumber-sumber referensi yang digunakan dalam
pembuatan skripsi.
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