memvisualisasikan keunggulan dari Addictive yuitu tie & dye proses pengikatan
warna pada kain, sehingga gradasi warna natural dan menyatu,

Dalam penelitian ini penulis mengusulkan solusi pemecahan masalah dengan
mation graphic dan liveshor, Dengan liveshot diharapkan mampu menggambarkan
keunpgpulan Addictive yang tidak bisa dilakukan di media promosi sebelummya
seperti menunjukkan keadaan tempat produksi, pembuatan design, produksi sablon,



dan pelayanan terhadap customer. Dengan motion graphic diherapkan dapat
memvisualisasikan keunggulan Addictive yang tidak bisa dilakukan secara live
shoot seperti proses pengikatan wama pada kain sehingga gradasi warna natural
dan menyatu.

Berdasarkan latar belakang masalaho¥ang dijelaskan diatas, maka penulis

3. Hasil akhir dari video media promosi akan diuji kelayakan video. animasi,
dan informasi kepada orang yang berkompeten.

4. Target penayangan melalui Instagram tv.

5. Tahapan penelitian berakhir ketika video diserahkan ke pihak Addictive.



L4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dari penlitianini sebagai berikut:
| Sebagai salah satu syarat umtuk penulis menyelesaikan pendidikan
program Strata | Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta
jhuan di bidang multimedia, serta dapat
menambal pengalaman tentang pengola n data sehingga diharapkan
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Yedalam aplikasi nyata dengan harapan dapatbermanfuat di dunia nyata
dan kerja.

w1 khususnya dalam
biding pendidikan non-formal dan memberikan citra baik bagi
Addictive.

Memberikan informasi bagaimana situasi, pelayanan dan tempat
Addictive



4. Universitas
Maskah dari hasil penelitian ini dapat dijadikan sumber informasi dan
dapat dikembangkan lagi di masa vang skan datang.

secara langsung terhadap obyek yang akan diteliti. Misalnya di lokasi
tempat penelitian dan beberapa obyek lainnya.

3, Metode Wawancara
Metode ini mengadakan tanya jawab secarn langsung kepada pihak
Addietive untuk memperoleh data yang konkrit dan lengkap.



1.6.2 Metode Analisis
Metode yang digunakan peneliti untuk menguraikan permasalahan yang
terdapat pada kasus yang diteliti, meliputi analisis terhadap masalah video editing

Agar penulisan ini terarah dan tersusun dengan baik maka secara gans besar
sistematika penulisan skripsi adalah sebagai berikut ;



BAB I-PFENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusen masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian, dan sistematikapenelitian

laporan skripsi.

BAB V-PENUTLP
Kesimpulan dan saran sebagai pernyataan singkat dari hasil penelitian, guna
adanya perbaikan untuk pengembangan lebih lanjut.
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