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51 Kesimpulan
Berikut mi adalah beberapa kesimpulan yang dibuat berdasarkan temuan
dan pembahssan dalam penelitian:

1. Penerapan metode User Centered I (UCD) dalam perancangan UI'UX

aktivitas:

i Produce Design Solutions; Tahap ini mencakup pembuatan solusi
desain UVUX dan fronl end, termasuk wireframe, prototipe
interaktif, dan desain visual. berdasarkan kebutuhan dan wawancara
pengguna dan pengelola lapangan futsal.

1l Evaluate Designy Against User Requirements: Tahap awal

implementasi website pemesanan lapangan futsal di Kabupaten
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Kotawaringin Barat meliputi analisis kebutuhan pengguna dan
bisnis, pengembangan prototipe UL'UX, serta pengkodean front end
dengan HTML, CS5. JavaScript, dan Bootstrap untuk menciptakan
wehsite responsif dan user-fnendly.

d} Penelitian atau proses desain dianggap selesal setelah implementasi
dilakukan, dengan asumsi semua tujuan telah tercapai dan masalah
teratasi.

Untuk mengukurusshility runegngesn mﬁfmﬂtmd vang telsh dikembangkon

menggunakan pnngl,gm System 'ﬁﬂhtlth’ Seale (SUS) dengan cara

menyebarkan kmﬂmhm 10 pﬁ!mlfﬂa.ﬂ.. '.r.lmg sndah di sesuaikon

%'mfmde' hangk

dengan 1shapan m-:'ni'lih SD responden yungmm tersebut adalsh

pengguna lapangan futsal pada doerah Kntawn.rmgmm'd:n.hlﬂ diperoleh
nilsi 91, yang menunjukkon bahwa sistem masuk  dalam hk:gnn

Amm dengun rating "Best Imaginable”. Nilal tersebur melalui

perhitungan skor kuesioner yang sudah di tetapkan dari metode SUS inj berada

di mm standar SUS. menunjukkan bahwuunmrmuka peuw:l yang

dluﬁmﬂlkl tingkat kemudahan penggunaon yang sangat baik. Kategori

"Best Imaginable™ berarli mayoritas pengguns merssa puas dengan

pengalaman yang bisa dikaiakan berhasil.

e

an peneliti sebelum nya,

52  Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut dari penelitian
ini dengan tujuan untuk mengembangkan atau meayempurnakan penelitian dari
hasil pemodelan wver interfoce din wser expirfence menggunakan metode User
Centered Design, hingga dengan pengujian prototipe mengpunakan alat desain
Maze dan skala usability system memperoleh nilai 91 pada Maze Design Tool pada
Halaman pengguna, don hasil akhir SUS 91 yeng bisa disimpulkan bahwa
pengujian berhasil. Saran yang bisa di beri untuk pengembangan atau
penvempurnaan dan website inl adalah dengan membunt tampilan menjadi lebih
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interaktif dan lebih menarik lagi, lebih moderen, dan juga bisa digunakan untuk
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