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INTISARI

Perkembangan dunia teknologi informasi yang sangat pesat kini menuntut
perusahaan untuk lebih kreatif dalam berbisnis, terutama dalam hal strategi
pemasaran. Video promosi merupakan alat komunikasi yang efektif dalam
pemasaran modern, yang memanfaatkan elemen audiovisual untuk menyampaikan
pesan dan menarik perhatian audiens. Penelitian ini bertujuan untuk mendalami
konsep, karakteristik, dan peran video promosi dalam strategi pemasaran di era
digital.

Oleh karena itu dalam skripsi ini, peneliti mencoba membuat iklan Kitsu
Light Project sebagai media promosi di media social dengan Teknik Live Shoot.
Tujuan dibuat iklan ini adalah memberikan informasi an sebagai media promosi
untuk menarik calon-calon pelanggan di Kitsu Light Project.

Dari hasil iklan video , Peneliti berharap dapat membantu UMKM Kitsu
Light Project dalam periklanan dan tempat tersebut juga apat dikenal lebih luas oleh
masyarakat. VVideo promosi ini akan ditayangkan di media social karena dengan
media social akan semakin memudahkan untuk melakukan pemasaran yang lebih
luas pada era digital saat ini.

Kata kunci: Video , Promosi , Media Sosial , Live Shoot , UMKM
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ABSTRACT

The very rapid development of the world of information technology now
requires companies to be more creative in business, especially in terms of
marketing strategies. Promotional videos are an effective communication tool in
modern marketing, which utilize audiovisual elements to convey messages and
attract audience attention. This research aims to explore the concepts,
characteristics and role of promotional videos in marketing strategies in the digital
era.

Therefore, in this thesis, researchers try to create Kitsu Light Project
advertisements as promotional media on social media using Live Shoot.The
purpose of this advertisement is to provide information as a promotional medium
to attract potential customers to the Kitsu Light Project.

From the results of the video advertisement, researchers hope that it can
help the Kitsu Light Project MSMEs in advertising and that the place can also be
more widely known by the public. This promotional video will be broadcast on
social media because social media will make it easier to carry out wider marketing
in the current digital era.

Keywords: Video, Promotion, Social Media, Live Shoot, UMKM
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