BAB VY
PENUTUP

5.1 Kesimpiulan

Berdasarkan Analisis vang telah di lakukan dalam pengembangan Aplikasi
Tanaman Kakivs dengan memanfaatkan tcknologi Augmented Reality (AR),
didapatkan kesimpulan sebagai berikue:

5. Aplikasi Tanaman Kaktus menggunakan Augmented Reality memberikan
informasi jenis; cara perawatan ymglel:uh mudah dan menark untuk
customer,

6. Aplikasi Tanaman Kakius yang dikembangkan dalam bentuk teknologi
Augmented Reality berjalan dengan baik dan sessai dengan yang
diharapkan.

5.2 Saran

1. Aplikasi ini dapat ditingkatkan dengan menambahkan lebih banyak varian
tanaman kaktus, sehingga memberikan informasi yang lebi banyak tentang
macam-macam Tanaman Kakius.

2. Pengembungan Aplikasi juga dapat melibatkan pengguna dari berbagai
palform seperti 105, schingga dapat di akses olehlebih banyak pengguna.

3. Aplikasi sebaiknya dilakukan olch lebih banyak uﬁc_rd;:nga_n-_-apcaiﬁkasi
yang berbeda,
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