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FENUTUP
1.1, Kesimpulan
Berdusarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat diperoleh kesimpulan

animate, produk yang telah dibuat kemudian divalidasi kepada guru
mata pelajaran IPA, hasil penilaian validasi ahli didapat skor 90,63%
termasuk ke dalam kriteria Sangat Baik {SB) sehingga produk siap
diimplementasikan kepada siswa. Siswa yang telah menggunakan
aplikasi dapat memberikan penilaian dengan mengisi angket yang
digunakan selanjutnys digunakan sebagai penilaion kelayakan
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aplikasi, hasil penilaian siswa didapat skor 85,57% yang termasuk
dalam kriteria Sangat Baik. sehingga dapat disimpulkan bahwa
aplikasi simulasi yang telah dikembangkan sangat layak digunakan
sebagai media pembelajaran siswa SMP Negeri 3 Sewon.
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atas sampai tahapan uji
befajaran ke siswa dengan
pon siswa. Maka dari itu,
peneliti berharap penelitian ini dapat dilanjutkan untuk mengetahui
pengaruh  penggunasn media pembelajaran interaktif  yang telah
dikembangakan dalam meningkatkan minat belajar atau prestasi belajar
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2. Media pembelajaran
- | yang telah dikembangkan
. | i mt . . . M
o . i 5
dikembangkan :lmn. mamhuiﬁ;an materi yang lebih lengkap serta
pengembangan aplikasi yang v

jaman.
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