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INTISARI

Perkembangan teknologi yang begitu pesat berdampak pada semua aspek
kehidupan, salah satunya pada aspek Pendidikan. Peranan teknologi ini dapat
digunakan dalam membantu guru menciptakan pembelajaran yang menarik bagi
siswa. Namun saat ini tidak semua guru dapat mengembangkan media yang sesuai
dengan kebutuhan siswa, pemilihan media yang tepat penting dilakukan agar
tercapainya tujuan pembelajaran. Media pembelajaran interaktif merupakan salah
satu Solusi untuk menciptakan pembelajaran yang menarik. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif dengan menggunakan Adobe
Animate.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 4D
(Define, Design, Develop, Dissemination). Produk yang dikembangkan berupa
aplikasi pembelajaran interaktif materi suhu dan perubahannya. Media diuji
cobakan kepada siswa kelas VVII D SMP Negeri 3 Sewon tahun ajaran 2023/2024.
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu angket
validasi ahli dan siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi simulasi interaktif yang
dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa. Aspek
kelayakan ditinjau dari analisis hasil penilaian ahli dan siswa. Penilaian oleh ahli
mendapatkan hasil 90,63% yang termasuk ke dalam kriteria Sangat Baik dan
penilaian oleh siswa mendapatkan hasil 85,57% yang termasuk dalam Kriteria
Sangat Baik, sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi simulasi yang telah
dikembangkan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa SMP
Negeri 3 Sewon.

Kata Kunci : Aplikasi Simulasi Interaktif, Media Pembelajaran, Adobe
Animate, 4D, Suhu dan perubahannya.
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ABSTRACT

The rapid development of technology has an impact on all aspects of life,
one of which is the education aspect. The role of this technology can be used to help
teachers create interesting learning for students. However, currently not all
teachers can develop media that suits students' needs. Choosing the right media is
important to achieve learning goals. Interactive learning media is one solution for
creating interesting learning. This research aims to develop interactive learning
media using Adobe Animate.

The development model used in this research is 4D (Define, Design,
Develop, Dissemination). The product developed is an interactive learning
application regarding temperature and its changes. The media was tested on class
VII D students at SMP Negeri 3 Sewon for the 2023/2024 academic year. The data
collection technique used in this research is expert and student validation
questionnaires.

The research results show that the interactive simulation application
developed is suitable for use as a student learning medium. The feasibility aspect is
reviewed from the analysis of expert and student assessment results. The assessment
by experts got a result of 90.63% which is included in the Very Good criteria and
the assessment by students got a result of 85.57% which is included in the Very
Good criteria, so it can be concluded that the simulation application that has been
developed is very suitable for use as a learning medium for junior high school
students at SMP Negeri 3 Sewon.

Keywords: Interactive Simulation Application, Learning Media, Adobe Animate,
4D, Temperature and its changes.
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